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DESCRICAO DO PROJETO

TiTULO DO PROJETO: Campus Party Brasilia 2024 — CPBSB6

PERIODO DE EXECUCAO:

Periodo pretendido total: Das 08hs do dia 21 de marco de 2024 até as 20hs do dia 02 de abril de 2024.
Periodo de montagem do evento fisico: Das 08hs do dia 21 de margo até as 20hs do dia 26 de margo de 2024.
Periodo de desmontagem do evento fisico :Das 08hs do dia 01 de abril até as 20hs do dia 02 de abril de 2024.

Realizacao evento fisico: 27 a 31 de margo de 2024

INICIO: 27/03/2024 TERMINO: 31 /03 /2024

DESCRICAO DO OBJETO:
A Campus Party ¢ a maior experiéncia Geek do mundo e reune cultura digital, empreendedorismo, ciéncia e

entretenimento, através de atividades que sdo capazes de firmar o cenario de tecnologia, inovacdo e de
ampliar conexdo de atores locais com o publico espectador, gerando impactos positivos, sustentaveis e

relevantes a todos os envolvidos.

Foi com imensa satisfacdo que tivemos, por esse Governo, apoio para as realizacdes das edi¢gdes Campus
Party Digital 2020, Campus Party Digital 2021, Campus Party Brasilia 2022 (presencial) e Campus Party
Brasilia 2023 (presencial), objetivando a continuidade das atividades tradicionais, desenhamos para 2024 a

Campus Party Brasilia 2024 - #CPBSB6 — em um formato de evento hibrido, contendo trés areas de




interagdo, sendo: Area Open (acesso gratuito e de livre circulagdo ao publico), Arena (acesso credenciado e
exclusivo) e camping para interagdo completa dos campuseiros, montado com uma estrutura totalmente
segura ¢ em um ambiente que respeita e aplica medidas de protocolos de seguranga e sanitarios, incluindo

protocolo atual de combate a COVID19.
Os espacos distribuem atividades diferenciadas e sdo compostos da seguinte forma:

Area OPEN (livre circulagdo / aberta ao publico): Campus Kids, Campus Play, Robocore, Simuladores,

Printer Chef, Arena de Drones, ativa¢des de marcas parceiras etc.,

ARENA (4rea exclusiva / credenciada): Area de bancadas com internet de alta velocidade e circulagio 360°
para total interagdo, além de palestras, painéis, etc., a serem realizados nos palcos hibridos, area de ativagio

de patrocinadores; palcos de comunidades, Area de desafios (Hackathon); Area de Workshop e;

CAMPING - area exclusiva com pernoite de campuseiros

JUSTIFICATIVA:

A Campus Party Brasilia 2024 -#CPBSB6 surge como resposta aos desafios especificos enfrentados no avango da
tecnologia, ciéncia astrondmica ¢ na promo¢ao da educagdo e tecnologia no Distrito Federal. Neste contexto, a
parceria entre o Instituto Campus Party e o Governo do Distrito Federal visa preencher lacunas significativas de
acesso a conteudos educacionais e cientificos, especialmente nas areas de astronomia e tecnologia, beneficiando
diretamente a populagdo do Distrito Federal, sem deixar de fora as questdes de ciéncia, inovagdo, robotica,
empreendedorismo entre outros.

A realidade que sera objeto dessa parceria ¢ a caréncia generalizada de acesso a contetidos educacionais e
cientificos, com especial destaque para as areas de astronomia e tecnologia, no Distrito Federal. Essa realidade
reflete uma necessidade urgente de investimento em iniciativas que promovam o conhecimento cientifico e
tecnologico, proporcionando oportunidades de aprendizado e desenvolvimento para a populagao local.

As agles previstas para fomentar a ciéncia, tecnologia e inovagdo no Distrito Federal incluem a realizagéo da
Campus Party Brasilia 2024, que oferecera palestras, workshops, atividades praticas e exposigdes relacionadas a
astronomia, tecnologia, ciéncia, empreendedorismo e inovacdo. Além disso, serdo promovidas parcerias com
institui¢cdes de ensino e pesquisa locais, visando estimular o desenvolvimento de projetos cientificos e tecnologicos
na regiao.

No que diz respeito ao aquecimento da economia circular, uma das agdes previstas é a contratagdo de agentes locais
para participar da organizacdo e execucdo da Campus Party Brasilia 2024. Essa medida visa ndo apenas promover o
desenvolvimento econdmico local, mas também estimular a economia circular ao incentivar o uso de recursos e
materiais disponiveis na regido, contribuindo para a sustentabilidade ambiental e social.

A importancia social do projeto € evidenciada pela sua capacidade de promover o acesso ao conhecimento cientifico
e tecnologico, estimular o desenvolvimento economico local e fomentar a economia circular no Distrito Federal. Ao
beneficiar diretamente a populagdo local, a parceria entre o Instituto Campus Party e o Governo do Distrito Federal
contribuira para o desenvolvimento Destacamos que a edigdo de 2024 tem um carater especial ao alinhar-se com as




comemoragdes dos 50 anos do Planetario do Distrito Federal. O Instituto Campus Party e o Governo do Distrito
Federal convida parceiros e patrocinadores a participarem ativamente desta celebragdo, proporcionando ndo apenas
a integragdo ao evento, mas

também a oportunidade de criar agdes e colaboragdes que transcendam os limites da Campus Party, deixando um
legado duradouro na cidade.

abrangente ¢ impactante da regido, promovendo oportunidades de aprendizado, inovacdo e crescimento para todos
os envolvidos.

A - Acdes previstas para fomentar a ciéncia, tecnologia e inovagdo no Distrito Federal:

B - Acgdes previstas para fomentar a Economia Circular no Distrito Federal:

Para movimentar e fomentar toda uma nacéo, é essencial alinhar-se aos interesses do Governo do Distrito Federal. A
Campus Party, intrinsecamente vinculada a ciéncia, tecnologia e informacao, busca elevar as agdes deste governo a
patamares mais amplos e significativos. O investimento solicitado possibilitara a realizagdo do evento e,
consequentemente, a promo¢do do conhecimento cientifico e tecnoldgico, contribuindo para o desenvolvimento
abrangente e impactante do Distrito Federal.

C - Importancia social do projeto:

Em julho de 2023, a Mosaiclab realizou um estudo sobre o comportamento dos participantes da Campus Party,
mapeando 1.933 casos da base de inscritos na Campus Party Brasil. O estudo evidenciou que os jovens que
frequentam o evento estdo altamente interessados em adquirir conhecimento, destacando-se nas areas de estudo de
Computagdo / Desenvolvimento (65%) Inteligéncia Artificial (64%) ¢ Empreendedorismo / Startups (40%). Al
pesquisa também revela porcentagens variadas para diversos outros temas abordados na Campus Party.

Além disso, a pesquisa apontou que 37% dos campuseiros sdo participantes recorrentes, tendo comparecido a mais
de duas edigdes, 29% participantes de duas a quatro edigdes, 5% de cinco a seis edigdes e 3% acima de sete edigdes
da Campus Party, realizadas no Brasil. Esta realidade torna o evento um ambiente envolvente, de conhecimento €
conexao.

Os campuseiros se conectam com o evento ndo somente pelo riquissimo conteudo disseminado durante suas edigoes,
mas pela possibilidade de continuar em desenvolvimento através dos legados que sdo deixados e ampliados a cada
edi¢dao. Com destaque:

Das a¢des que ocorreram em parceria com 6rgaos publicos para Desenvolvimento social
e Forum de Discussdo que originou o Marco Civil da Internet (2010),
e Hackathon que resultou no aplicativo "ConecteSUS" do Sistema Unico de Satide do Governo Federal (2019) e

e Hackathon que possibilitou a Digitalizacdo do Servigco de 156 da Prefeitura de Sdo Paulo através da SMIT]
(2019).

e Programa de inovagdo Campus Party e Ministério da Saude, Programa de levantamento de novas alternativas
para unificar e otimizar o banco de dados cientificos do SUS, através do DECIT.

e [Legado Digital e Acesso Universal ao Conhecimento: Campus Party e seu Canal Oficial no YouTube - A
Campus Party, conhecida por sua vanguarda tecnoldgica e compromisso com a inclusdo, estabelece um|
marcante legado digital ao disponibilizar gratuitamente todos os contetidos transmitidos durante suas edi¢des

nos palcos tematicos e principais. Sob o nome "CampusPartyBrasilOficial" no YouTube, o canal tornou-se um




D - Acdes previstas de acessibilidade:

Visando garantir a participagdo plena e igualitaria de todos os participantes, a Campus Party Brasilia 2024
implementara diversas medidas de acessibilidade. Entre essas medidas, destacam-se:

Essas medidas refletem o compromisso da Campus Party Brasilia 2024 em promover um ambiente inclusivo e
acessivel, onde todos os participantes possam desfrutar do evento em igualdade de condigdes.

repositorio aberto e acessivel a todos, alcangando uma audiéncia global. Ao oferecer 2.866 videos com
607.799 visualizagdes ¢ 9.65 mil inscritos, a Campus Party reforca seu papel como disseminadora de
conhecimento, ultrapassando as fronteiras dos eventos presenciais e ampliando significativamente seu impacto
positivo na sociedade. Este legado digital ndo apenas democratiza o acesso a informagao, mas também
fortalece o compromisso da Campus Party com a construgdo de uma comunidade global conectada e
informada.

Tradugdo em Libras: Serdo disponibilizados intérpretes de Libras em pontos estratégicos do evento,
garantindo a acessibilidade para participantes surdos ou com deficiéncia auditiva, durante as principais
palestras do evento ou em caso de necessidades, com solicitagao prévia para atendimento nas demais areas.

Acessibilidade Atitudinal: Todos os colaboradores e voluntarios serdo treinados para oferecer uma recepgao
calorosa ¢ acolhedora a todos os participantes, promovendo uma cultura de respeito e consideragio;

Rotas Acessiveis: Serdo providenciadas rotas acessiveis em todo o local do evento, incluindo rampas nos
palcos e remogdo de obstaculos desnecessarios, para garantir a locomogdo facilitada de participantes com
mobilidade reduzida.

Assentos Reservados: Areas especificas serdo reservadas com assentos proximos aos palcos e espacos de
apresentacao, priorizando acomodagdes confortaveis para pessoas com necessidades especiais.

Atendimento Especializado: Colaboradores e voluntdrios estardo disponiveis para oferecer assisténcial
especializada, promovendo uma cultura de empatia e compreensao entre os participantes.

DETALHAMENTO DAS ACOES:
PRE PRODUCAO

Organizagdo de documentos para parceria

Contratacdo de fornecedores

Convite e acompanhamento de comunidades e caravana

Acompanhamento de contrapartidas

Contratacdo de equipe operacional

Contratacao de assessorias

Assessoria Juridica

Planejamento de Hackathon

Agenda de comunicagdo

Desenvolvimento da agenda de conteudos

Envio de convites palestrantes
PRODUCAO

Acompanhamento das contrapartidas

Monitoramento de midia

Acompanhamento das contratacoes




Acompanhamento da producio dos materiais
Confirmagdo de convites

Reservas de aéreos e hospedagens

Validagdo da implantacdo com parceiros e participantes
Construgdo dos estandes e areas
Organizac¢do dos documentos

Elaboragao dos contratos

Execugao Hackathon

Execucao do Evento

POS PRODUCAO

Execugao financeira

Validagdo contabil

Validag@o Juridica e assinatura dos contratos
Relatodrio de contetidos

Relatorio de Comunicagédo

Relatério de Midia

Pesquisa de Satisfagdo

Relatorio Assessoria de Imprensa

Relatério Financeiro

Elaboragao de prestacao de contas

OBJETIVOS E METAS:

A Campus Party, consagrada como um evento de referéncia em Tecnologia e Inovacdo, pauta-se pelo proposito de
catalisar a difusdo cientifica e tecnoldgica, promover o empreendedorismo digital e fortalecer o ecossistemal
empreendedor de tecnologia no Distrito Federal. Por meio de oficinas, palestras, painéis, desafios, campeonatos ¢
atividades diversas, a Campus Party Brasilia 2024 — CPBSB6 visa ir além, consolidando-se como um agente
essencial na construcao de um ambiente propicio para o desenvolvimento de talentos e ideias inovadoras.

Nesta edi¢@o, firmamos uma parceria estratégica com o Governo do Distrito Federal, por intermédio da Secretaria de
Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo, visando potencializar o papel do Distrito Federal como protagonista no cenario
global de inovacdo e tecnologia. Almejamos, por meio de experiéncias transformadoras, impulsionar o
empreendedorismo, fomentar a criatividade, estimular a ciéncia e oferecer entretenimento de alta qualidade,
expandindo assim a formacdo de uma audiéncia diversificada e avida por conteudos inovadores.

O cerne desta parceria reside na capacidade tinica da Campus Party Brasilia 2024 de propiciar o desenvolvimento de
novas solucdes e o suporte a empreendimentos nascentes, viabilizando programas como games, hackathons,
empreendedorismo e workshops. O interesse publico substancial dessa colaboragdo revela-se na habilidade do evento
em transformar realidades, oferecendo oportunidades de imersdo no aprimoramento individual e no apoio ao
crescimento de pequenas, médias e grandes empresas.

Destacamos que a edicdo de 2024 tem um carater especial ao alinhar-se com as comemoragdes dos 50 anos do
Planetario do Distrito Federal. O Instituto Campus Party e o Governo do Distrito Federal convida parceiros e
patrocinadores a participarem ativamente desta celebracdo, proporcionando ndo apenas a integragdo ao evento, mas
também a oportunidade de criar agdes e colaboragdes que transcendam os limites da Campus Party, deixando um
legado duradouro na cidade.

Dessa forma, pretendemos ndo apenas realizar uma edi¢do marcante da Campus Party, mas também promover o
crescimento econdmico por meio da contratacdo de mdo de obra local e impulsionar o turismo na regido,
consolidando Brasilia como um polo de inovacdo € conhecimento.




Aguardamos com entusiasmo o engajamento de todos os parceiros e patrocinadores nesta jornada, contribuindo paral
a constru¢do de uma experiéncia unica ¢ impactante que reverberara além dos dias do evento, deixando um legado
significativo para o Distrito Federal.

A 6* Edi¢do da Campus Party Brasilia destaca a Astronomia como tematica central, abrangendo ndo apenas o
desenvolvimento de profissionais e entretenimento, mas também a promog¢do do conhecimento cientifico ¢ a
interacdo multidisciplinar com o vasto universo astrondmico. Os conteudos desta tematica serdo distribuidos nas
atividades estratégicas do evento.

Objetivos Especificos - Campus Party Brasilia 2024
1. Palestras e Atividades com Personalidades Renomadas:

Promover ao longo dos cinco dias do evento palestras e atividades semelhantes, destacando personalidades
proeminentes nos campos de ciéncia, tecnologia, inovacdo, empreendedorismo, empregabilidade e games.
Buscaremos proporcionar uma experiéncia enriquecedora, promovendo a disseminacdo de conhecimento e inspiragéo
para a audiéncia diversificada.

2. Atividades Voltadas ao Empreendedorismo:

Desenvolver atividades especificas de empreendedorismo em ambientes dedicados, estabelecendo parcerias
estratégicas com o Instituto Campus Party. Estas atividades serdo projetadas para aquecer e contribuir para o
desenvolvimento de projetos do governo, além de outros temas de interesse mutuo e social. O objetivo € envolver
ativamente a comunidade e oferecer suporte a iniciativas empreendedoras.

3. Espaco Gratuito para 60 Mil Pessoas:

Promover atividades e programas em um espago gratuito capaz de acomodar aproximadamente 60 mil pessoas
durante o evento. Buscamos garantir o acesso amplo a contetidos relevantes, fomentando a inclusdo e democratizagio
do conhecimento em areas como ciéncia, astronomia, inovagdo, empregabilidade, tecnologia, arte e cultura.

4. Conteudos Gamer e Campeonato:

Criar conteudos envolventes relacionados ao universo gamer, proporcionando entretenimento, informagdo e
oportunidades de conexado para o publico geek. Além disso, planejamos realizar um campeonato gamer, envolvendo a
comunidade geek em uma competigdo empolgante, com a defini¢do de dois jogos apropriados.

5. Hackathon - Maratona de Tecnologia:

Organizar um Hackathon, uma maratona intensiva de tecnologia, com o objetivo de aprimorar as habilidades dos
participantes, conecta-los com o ecossistema tecnologico e profissionais do mercado, além de criar solugdes
inovadoras em colaboragdo com o Governo. Essa iniciativa visa estimular a inovagdo e a resolucdo de desafios
tecnoldgicos.

6. Espago de Workshop "MAKER" ¢ Campus Kids:

Introduzir um espago de Workshop voltado para a cultura "MAKER" que abrange temas como Arduino, robotica,
impressdo 3D, eletronica, entre outros. Além disso, dedicaremos uma area especifica a robotica ¢ ao Campus Kids,
proporcionando experiéncias educativas e ludicas para criangas e jovens.

7. Conteudos nas Areas de Ciéncia, Inovagdo e Tecnologia:

Distribuir nos espacos da arena contetidos que estimulem o entretenimento, informacao e conhecimento nas areas de




ciéncia, astronomia, inovagdo, empregabilidade, tecnologia, arte e cultura. A diversidade de temas abordados visa
atender aos interesses variados da audiéncia.

A distribui¢ao dos objetivos atendera a seguinte estrutura no evento:
Elementos desta tematica serdo distribuidos de forma oportuna nas atividades e a¢des de grande parte do contetido.
AREA OPEN

Ambiente de acesso livre que contara com programas voltados ao publico de toda a idade e classificagdo social e
busca por apresentar e estimular o conhecimento de novas tecnologias e suas oportunidades quanto ao
desenvolvimento individual e coletivo.

Além de programas e ativacdes do evento, como arena de drones, campeonato gamer, workshops etc., espago
costumeiramente permite ativagdes de marcas engajadas com os principios e objetivos definidos do projeto e de
forma a tornar acessiveis seus contetidos a todo publico espectador.

Area de Empreendedorismo - Podendo ser ativado em resultado de alguma parceria direta, a 4rea recebe um ambiente
dedicado a conteudos envolvendo agdes de inovacdo e empreendedorismo para o Distrito Federal, onde
empreendimentos, inovacgdes, capacitacdes, mentorias e conteudos serdo apresentados e poderdo ser discutidos com o
publico presencial.

Distribui¢do elementos que compdem Area Open (as atividades sdo pretensdes que dependerdo da disponibilidade
dos parceiros, mas costumeiramente atendem ao evento):

Stands de patrocinadores e parceiros - espaco dedicado a ativagdo de parceiros que tenham conexdo com a marca ¢
objetivos da edigdo do evento;

Campus Kids - Atividades e workshops relacionados a robdtica no espaco Include by Campus Party.

MakerSpace - Arduino, robdtica, meta-reciclagem, impressdo 3D, cortadora laser, marcenaria, raspberry Pi,
eletronica, engenharia, todas estas palavras fazem parte do universo maker (‘“Fazedores”). O MakerSpace em parceria
com Comunidades prevé a demonstragdo maker e exposicdo do que se pode crise de maneira barata, simples e
sustentavel.

Campus Play - Area Focada em Games - Do entretenimento ao profissionalismo, onde acontecem todas etapas dos
campeonatos de jogos eletronicos, desde as seletivas as etapas finais, além de muito conteudo sobre o tema com os
mais influentes.

Arena de Drones - espaco dedicado a pilotagem de Drones, workshop de montagem e funcionabilidade e
campeonatos entre participantes visitantes.

Nesta area as atividades serdo distribuidas concomitantemente, considerando ainda as interagdes possiveis nos stands
de patrocinadores e parceiros. Dessa forma se formara uma circulagao interativa e diversificada.

Publico estimado - 60 mil pessoas durante todo o evento.

ARENA

Ambiente com disposi¢do de bancadas que entregam internet cabeada de alta velocidade (para esta edigdo faremos a
entrega minima de 10gb saindo para uso de todos os assentos de campuseiros , areas de descompressdo (lounges),
area de jogos offline, area de jogos digitais e interagdes tecnologicas propostas pelos parceiros ¢ apoiadores, sera a
localizagdo dos palcos durante a realizacdo do evento.

A Arena recebe na sua grande maioria um publico engajado com o que ha de mais inovador, com poder de
influenciar pessoas e grupos através das redes sociais e especialistas no uso e no desenvolvimento dos mais variados
gadgets.

Sdo distribuidos contetdos programados durante o dia, podendo ser ampliado para com conteidos de comunidades
distribuidos em horarios alternativos, extra a programagdo oficial.

Neste espaco serd necessario pré cadastro, configurando o publico espectador e garantindo os protocolos de
seguranca quanto a COVID-19.

Os palcos terdo formatos hibridos (03 palcos hibridos) e contardo com palestrantes renomados para compartilharem|




seus conhecimentos e experiéncia. O objetivo ¢ conectar personalidades reconhecidas de diversos segmentos ao
mundo tecnoldgico e inovador para conversar com um publico interessado em desenvolvimento pessoal e positivo a
partir de exemplos ali presentes.

Distribui¢do elementos que compdem a Arena:

03 Palcos - Palcos para realizagdo das palestras - com painel para projecdo de apresentacdes se do interesse do
palestrante e acomodacdo para cerca de 75 espectadores;

Bancadas de conexdo - Mesas e cadeiras para acomodagdo dos participantes, todas as bancadas dispoem de
cabeamento para conexao de internet;

Area de comunidades - Bancadas reservadas para comunidades cadastradas previamente ou que tenham histérico de
participagdo em outras edi¢des da Campus Party;

Espago de Workshop - Area de contetidos tematicos e experiéncias praticas - construgio guiada;

Area de disrupcio - Espaco para desenvolvimento de desafios de inovagéo e outros;

SOBRE OS PALCOS
Os palcos serdo distribuidos da seguinte forma:

Palco Principal (01): Dedicado para os palestrantes principais de grande nome, destaque, expressividade midiatica e
digitalmente dos assuntos tratados pela Campus Party. Este palco estd projeto para visdo 360, sendo possivel
acompanhamento via Arena ¢ Area Open

Além de receber os momentos de abertura encerramento da Campus Party Brasilia 2024 - CPBSB6;

Palcos Tematicos (02): Dedicado para os demais palestrantes, mas ndo menos importante; Podera tratar as mesmas
tematicas porém funcionard de forma simultdnea quando ndo realizado contetido no palco principal - palestras
realizadas por magistrais;

Palcos de Comunidades (06): Palcos com trilhas de desenvolvimento no interesse das comunidades, para interagao,
aprendizado e demonstragao.

Trilhas pretendidos para tematicas: Palco principal e palcos secundarios, tendo sem suas trilhas de realizagdo temas
distribuidos que abrangem:

Realidade Virtual/ Aumentada, Simuladores, Metaverso, Games, Comunicagdo e¢ Marketing, Design/UX, Arte
Digital, Podcast/ Streaming; Exploracdo Espacial, Astronomia, Computacdo Quantica, Energias Limpas, Biohacking
e Genoma; IoT, Astronomia, Machine Learning, Big Data, Blockchain, Devops/ DevSecops, Programagdo, Openl
Source; Metodologias Ativas, Educagdo, Aprendizagem criativa, Ensino a Distancia Educadores, Makers

Publico estimado: 7 mil pessoas

CAMPING:

Area de acomodacdo de campuseiros que optem por ficar 24hs no complexo do evento, podendo acampar em
barracas pré-dispostas e fornecidas pela estrutura do evento, sendo impreterivel o cadastro.

O ambiente ¢ organizado de forma segura, em local coberto e prevé acesso exclusivo a banheiros e duchas aos
campuseiros dessa area, respeitando necessidades de pessoas com mobilidade reduzida. Todos os campuseiros que
utilizam esse espagos estdo judici do codigo de conduta, onde deve respeitar pessoas de todos os géneros e pessoas
LGBTQIA+;

Implantagdo prevista com 2.000 barracas, duchas e areas wc.

PARAMETROS PARA AFERIR O CUMPRIMENTO DAS METAS:

INDICADOR 1: AREA OPEN




OBJETIVO ESTRATEGICO: Proporcionar area de acesso democratico & populagio.

DESCRICAO: Espaco dedicado para disponibilizar atividades e programacdes relacionadas aos objetivos do evento
de forma gratuita, visando democratizar o acesso a informagao e ao entretenimento.

O QUE MEDIR: Disponibilidade da estrutura e realizagdo de atividades gratuitas, garantindo o cumprimento dos
protocolos sanitarios.

COMO MEDIR: Registrar imagens e videos das atividades realizadas na area Open durante o periodo do evento.
RESPONSAVEL: Departamento de Produgio.

UNIDADE DE MEDIDA: Disponibilidade do espago ativo durante os dias do evento.

PERIODO: 28 a 31 de marco de 2024.

METAS:

e Garantir a disponibilidade da estrutura com acessibilidade e democratizagdo para todos os participantes.

e Realizar agoes, atividades ou programas gratuitos relacionados ao evento, incluindo o Campus Play, Printer
Chef, Arena de Drones, Simuladores e 0 Campus Kids.

e Assegurar a montagem, realizacdo e desmontagem da area Open dentro do periodo estabelecido.

PARAMETROS PARA AFERIR O CUMPRIMENTO DAS METAS:

e Verificar o nimero de participantes que acessaram a area Open.
e Avaliar a diversidade e quantidade de atividades oferecidas gratuitamente.
e Acompanhar o cumprimento do cronograma de montagem, realizagdo e desmontagem da area Open.

INDICADOR 2: ARENA

OBJETIVO ESTRATEGICO: Fornecer uma area exclusiva com bancadas equipadas com internet de alta velocidade e
Ipalcos com uma variedade rotativa de contetidos.

IDESCRICAO: Espaco designado para as atividades dos palcos de contetido durante o evento.

|O QUE MEDIR: Disponibilidade da estrutura dos palcos e das bancadas com conexao de internet.

|COMO MEDIR: Registrar imagens e videos da estrutura dos palcos e das bancadas durante o periodo do evento.
[RESPONSAVEL: Departamento de Produgio.

|UNIDADE DE MEDIDA: Disponibilidade do espago ativo durante os dias do evento.

[PERIODO: 27 a 30 de marco de 2024.

IMETAS:

Garantir a disponibilidade da estrutura para os 03 palcos tematicos.

Disponibilizar aproximadamente 100 bancadas de conexdo, com capacidade para 6 pessoas cada.
Assegurar que a conexdo de internet de alta velocidade seja de 10gb.

Cumprir o cronograma de montagem, realizacdo e desmontagem da estrutura da Arena.

[PARAMETROS PARA AFERIR O CUMPRIMENTO DAS METAS:

e Verificar se os 03 palcos tematicos estdo disponiveis conforme programado.
e Contabilizar o nimero de bancadas de conexdo instaladas e em funcionamento.
o Medir a velocidade da conexdo de internet nas bancadas para garantir que seja de 10gb.




e Acompanhar o progresso da montagem, realizacéo e desmontagem da estrutura da Arena dentro do
cronograma estabelecido.

INDICADOR 3: CAMPING

OBJETIVO ESTRATEGICO: Oferecer uma area de acomodagdo adequada para os campuseiros, garantindo
acesso continuo e ininterrupto ao evento durante todo o periodo de realizagao.

DESCRICAO: Espago designado exclusivamente para a acomodacdo dos campuseiros, permitindo que
[permanegam no evento durante toda a sua duragao.

IO QUE MEDIR: Disponibilidade da estrutura do camping, incluindo instalagdes e servigos necessarios.
|[COMO MEDIR: Registrar imagens e videos da estrutura do camping durante o periodo do evento.
RESPONSAVEL: Departamento de Produgao.

|[UNIDADE DE MEDIDA: Disponibilidade do espago ativo durante os dias do evento.

PERIODO: 27 a 31 de marco de 2024.

METAS:

e Qarantir a disponibilidade da estrutura com acessibilidade, incluindo a auséncia de barreiras
arquitetonicas, a presenca de rampas em locais com elevagao, elevadores para o segundo nivel do
camping e corredores de 2 metros de largura.

e Assegurar a disponibilidade de banheiros e duchas em ambientes exclusivos do camping.

e Implantar 2.000 barracas para acomodagao dos campuseiros

e Realizar a montagem e garantir a disponibilidade das barracas para os campuseiros durante todo o
periodo do evento, até¢ a desmontagem final.

PARAMETROS PARA AFERIR O CUMPRIMENTO DAS METAS:

e Verificar a presenga de acessibilidade, incluindo rampas, elevadores e corredores amplos, por meio
de inspecao visual e medi¢ao das dimensdes.

e Avaliar a condi¢do e a limpeza dos banheiros e duchas nos ambientes exclusivos do camping.

e C(ertificar-se de que todas as barracas estdo montadas e disponiveis para os campuseiros durante todo
o periodo do evento, até a desmontagem final.

INDICADOR 3: CAMPING

[OBJETIVO ESTRATEGICO: Oferecer uma area de acomodacio adequada para os campuseiros, garantindo acesso
continuo e ininterrupto ao evento durante todo o periodo de realizacdo.

ESCRICAO: Espaco designado exclusivamente para a acomodacdo dos campuseiros, permitindo que permanecam
o evento durante toda a sua duragao.

|O QUE MEDIR: Disponibilidade da estrutura do camping, incluindo instalagdes e servigos necessarios.
|[COMO MEDIR: Registrar imagens e videos da estrutura do camping durante o periodo do evento.

[RESPONSAVEL: Departamento de Produgio.




[UNIDADE DE MEDIDA: Disponibilidade do espago ativo durante os dias do evento.
[PERIODO: 27 a 31 de marco de 2024.
IMETAS:

e Garantir a disponibilidade da estrutura com acessibilidade, incluindo a auséncia de barreiras arquitetdnicas, a
presenga de rampas em locais com elevacdo, elevadores para o segundo nivel do camping e corredores de 2
metros de largura.

e Assegurar a disponibilidade de banheiros e duchas em ambientes exclusivos do camping.

Implantar 2.000 barracas para acomodagao dos campuseiros.

e Realizar a montagem e garantir a disponibilidade das barracas para os campuseiros durante todo o periodo do
evento, at¢ a desmontagem final.

[PARAMETROS PARA AFERIR O CUMPRIMENTO DAS METAS:

e Verificar a presencga de acessibilidade, incluindo rampas, elevadores e corredores amplos, por meio de
inspecdo visual e medicao das dimensoes.

e Avaliar a condi¢ao e a limpeza dos banheiros e duchas nos ambientes exclusivos do camping.

Contar o numero total de barracas implantadas conforme o planejado.

e Certificar-se de que todas as barracas estdo montadas e disponiveis para os campuseiros durante todo o
periodo do evento, até a desmontagem final.

INDICADOR 4: PALCOS HIBRIDOS - DISPONIBILIDADE DE CONTEUDO DOS PALCOS NA INTERNET

OBJETIVO ESTRATEGICO: Garantir a disponibilidade dos conteados apresentados nos palcos tradicionais
localizados na arena, permitindo acesso remoto aos mesmos (ao vivo) para participantes on-line.

ESCRICAO: Disponibilizagdo dos videos das palestras, painéis e atividades realizadas nos palcos da Campus Party|
rasilia em plataformas online, para acesso remoto dos participantes on line.

O QUE MEDIR: Disponibilidade e acessibilidade dos videos dos contetidos apresentados nos palcos tradicionais
localizados na arena em plataformas online.

COMO MEDIR: Verificar a presenca dos videos das palestras, painéis e atividades realizadas nos palcos em
lataformas online, como websites, redes sociais ou canais de video.

[RESPONSAVEL: Equipe de Produgdo de Contetido Digital.

|[UNIDADE DE MEDIDA: Porcentagem de contetidos dos palcos disponibilizados na internet em relagao ao total de
contetidos apresentados.

[PERIODO: Ao vivo durante a realizagdo das palestras nos palcos tradicionais da arena.

IMETAS:

e Disponibilizar online pelo menos 80% dos videos das palestras, painéis e atividades realizadas nos palcos
tradicionais da arena, ao vivo para os participantes on-line e em até 7 dias tteis apos o término do evento nal
plataforma virtual “youtube” de forma gratuita para toda populagéo.

e Assegurar a acessibilidade dos videos disponibilizados, garantindo que sejam facilmente encontrados e
acessiveis ao publico interessado.

[PARAMETROS PARA AFERIR O CUMPRIMENTO DAS METAS:




e Verificar periodicamente a presenga dos videos das atividades dos palcos da Campus Party Brasilia em

plataformas online.
e Avaliar a facilidade de acesso aos videos, considerando a navegabilidade das plataformas e a disponibilidade

de links diretos para os contetidos.
e Calcular a porcentagem de videos disponibilizados em relagdo ao total de atividades realizadas nos palcos

tradicionais da arena
e Fotos e videos

INDICADOR 5: DESAFIO DE INOVACAOQ - GAME JAM

OBJETIVO ESTRATEGICO: Realizar um desafio de tecnologia que busca solugdes para problematicas apresentadas,
alinhadas aos Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel da Agenda 2030 da ONU.

ESCRICAO: Organizar e promover o desenvolvimento de um desafio direcionado por um parceiro da maratona, com
ase em um dos dezessete Objetivos do Desenvolvimento Sustentdvel da ONU.

|O QUE MEDIR: Avaliar as solugdes propostas pelos participantes durante o hackathon.

|COMO MEDIR: Utilizar uma banca de jurados para avaliagdo das solugdes propostas, além de registrar imagens e
videos das atividades realizadas durante o evento.

[RESPONSAVEL: Departamento de Inovacio e Desafios.
|[UNIDADE DE MEDIDA: Progresso no desenvolvimento das atividades do GAME JAM
[PERIODO: 28 ¢ 29 de marco de 2024.

IMETAS: Engajar até cinco equipes na participagdo do desafio e no desenvolvimento de solugdes inovadoras alinhadas
aos Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel da ONU.

[PARAMETROS PARA AFERIR O CUMPRIMENTO DAS METAS:

Lista dos times participantes
Disponibilidade das mentorias
Pitch das equipes participantes
Fotos e videos

INDICADOR 6: WORKSHOPS

OBJETIVO ESTRATEGICO: Fornecer um espago para que os participantes possam criar e apresentar projetos
tilizando tecnologia, incentivando a experimentagdo pratica e a criatividade.

IDESCRICAO: Oferecer um espaco dedicado para que os participantes possam criar e apresentar projetos que
explorem o uso da tecnologia, permitindo uma abordagem pratica e hands-on.

|O QUE MEDIR: Avaliar a participacdo do publico nos workshops ¢ a interatividade durante as atividades.

COMO MEDIR: Registrar imagens ¢ videos das atividades nos workshops, além de observar o engajamento ¢ a
interagdo dos participantes.

[IRESPONSAVEL: Departamento de Contetidos / Produgio.

|[UNIDADE DE MEDIDA: Progresso no desenvolvimento das atividades dos workshops.




[PERIODO: 28 a 31 de margo de 2024.

IMETAS: Estabelecer dois espacos de workshop equipados para a realizac@o de trilhas didrias com contetidos tematicos
de aprofundamento e aplicagdes praticas. Cada espago deve possuir bancadas com assentos para 24 participantes, além
de equipamentos de sonorizagdo e proje¢ao.

[PARAMETROS PARA AFERIR O CUMPRIMENTO DAS METAS:

e Agenda da programagao no site
e (itacdo na prestagdo de contas da quantidade de palestras
e Fotos e videos

INDICADOR 7: ESPACO EXPERIENCIAS - Printer Chef

OBJETIVO ESTRATEGICO: Criar um espago para ativagdes gastrondmicas que integrem tecnologia e inovagéo,
Iproporcionando uma experiéncia Uinica para os participantes.

IDESCRICAO: Estabelecer um espago dedicado para explorar a integragdo entre tecnologia e gastronomia, envolvendo,
estudantes da area para criar novos experimentos e expandir o universo das tecnologias aplicadas a culinaria.

|O QUE MEDIR: Avaliar a participacao dos estudantes, a ativagdo do espago e o impacto das atividades realizadas.

COMO MEDIR: Registrar imagens e videos das atividades realizadas no espago, observar o nimero de inscritos e
articipantes nos workshops, além de acompanhar a realizagdo da competicao e a presenca de jurados relevantes.

[RESPONSAVEL: Departamento de Contetidos / Produgio.
|UNIDADE DE MEDIDA: Progresso no desenvolvimento das atividades do espago Printer Chef.

[PERIODO: 28 a 30 de marco de 2024.

IMETAS:
e Realizar a impressdo de alimento tipico regional para a competigao.
e Conduzir workshops para os convidados interessados na tematica.
e (arantir a inscrigdo de pelo menos 10 participantes.
e Realizar uma bateria de competi¢do completa com finalistas regionais.
e Contar com a participacao de pelo menos 1 jurado de nome relevante na regido.

[PARAMETROS PARA AFERIR O CUMPRIMENTO DAS METAS:

Programagdo da ativacdo
Lista de inscritos
Lista de jurados

Fotos e videos

INDICADOR 8: GAMES

[OBJETIVO ESTRATEGICO: Estabelecer um espaco dedicado a realizagio de ativagdes e interacdes relacionadas ao
conteudo de games, visando promover a participacdo do publico e a realizacdo de campeonatos amadores ¢
[profissionais.

IDESCRICAO: Criar uma 4rea de interacio e jogabilidade voltada para games, incluindo a realiza¢io de campeonatos
amadores e a possivel participagdo de profissionais. O espago também sera utilizado para o Campus Play,
Iproporcionando estrutura para seletivas ¢ finais de campeonatos gamer, além de estimular a presenca feminina nos




campeonatos.

|O QUE MEDIR: Avaliar a ativacdo das areas destinadas aos games e a participacdo do publico nos campeonatos ¢
demais atividades relacionadas.

COMO MEDIR: Registrar imagens e videos das areas de jogabilidade e dos campeonatos realizados, além de
acompanhar o numero de participantes e espectadores presentes.

[RESPONSAVEL: Departamento de Contetidos / Produgio.

|[UNIDADE DE MEDIDA: Progresso no desenvolvimento e engajamento das atividades relacionadas aos games.
[PERIODO: 28 a 30 de marco de 2024.

IMETAS:

e Realizar um campeonato de games com a participagdo de profissionais e amadores, contemplando dois jogos.

e Estruturar o Campus Play (Area Open) para realizar seletivas e finais de campeonatos gamer, com 10 posi¢des
no palco, espago para 50 espectadores, S0 computadores para as seletivas e estrutura adequada.

e Estimular a presenga feminina nos campeonatos, promovendo a inclusao e diversidade no ambiente gamer.

[PARAMETROS PARA AFERIR O CUMPRIMENTO DAS METAS:

Agenda da programacao no site

Fotos e videos

Citacao no relatorio de prestagdo de contas com nimeros dos participantes
Sinal no canal de streaming

INDICADOR 9: DISPONIBILIDADE DE TEUD

OBJETIVO ESTRATEGICO: Garantir a disponibilidade e diversidade de contetidos apresentados em palestras e
Ipainéis nos palcos tradicionais e de comunidades

IDESCRICAO: Assegurar que as palestras e painéis realizados nos trés palcos tradicionais e nos seis palcos de
comunidades estejam disponiveis para o publico-alvo durante todo o periodo do evento.

O QUE MEDIR: Verificar a disponibilidade ¢ diversidade de contetidos apresentados em palestras e painéis nos palcos
radicionais e de comunidade.

|COMO MEDIR: Registrar a presenca e o tema de cada palestra e painel realizados nos palcos tradicionais ¢ de
comunidade, garantindo que sejam disponibilizados para acesso remoto ou posterior visualizagao.

[RESPONSAVEL: Equipe de Produgio de Conteudo Digital.

|[UNIDADE DE MEDIDA: Quantidade total de palestras ¢ painéis disponibilizados nos palcos tradicionais ¢ de
comunidade durante o periodo do evento.

[PERIODO: 27 a 30 de marco de 2024.

IMETAS:

e (arantir a realizagdo de pelo menos 72 palestras (totalizando 8 palestras por dia por palco) nos trés palcos
tradicionais durante o periodo do evento.

® Assegurar a realizacdo de pelo menos 36 conteudos nos seis palcos de comunidades (totalizando 4 contetidos
por dia por palco) durante o periodo do evento.

e Disponibilizar a grade de programagdo das palestras e painéis em agenda para acesso de toda populagdo.




[PARAMETROS PARA AFERIR O CUMPRIMENTO DAS METAS:

e Agenda da programacao no site
e Relatdrio na prestacdo de contas da quantidade de palestras
e Fotos e videos

PUBLICO-ALVO BENEFICIADO:

O Instituto Campus Party propode, por meio do evento Campus Party Brasilia 2024 — CPBSB6, atividades voltadas
ndo apenas para jovens ¢ profissionais de diversas tematicas, mas também busca ampliar sua abrangéncia paral
criangcas e adolescentes em idade escolar. O objetivo € promover uma verdadeira interagdo por meio da
multidisciplinaridade do conhecimento, permitindo que diferentes geragdes e perfis participem e se beneficiem das
atividades propostas.

O evento, embora tenha como publico-alvo principal os jovens e profissionais de variados segmentos, tem sido
apreciado por uma audiéncia diversificada, abrangendo diferentes faixas etarias, classes sociais, profissdes, empresas,
institui¢oes, formadores de opinido e curiosos. Essa diversidade ¢ resultado da vasta variedade de conteudos e da
qualidade das informagdes disseminadas durante o evento.

A Campus Party ndo apenas proporciona beneficios diretos e indiretos para a populagdo, gerando conhecimento ¢
oportunidades de negocios, mas também contribui para aquecer a economia local por meio da contratagdo direta e
indireta de prestadores de servigos durante sua realizacao.

Promovendo um ambiente democratico, a Campus Party convida comunidades engajadas de diversos segmentos,
assim como palestrantes, painelistas, empresas privadas e publicas. O leque de temas abordados inclui ndo apenas
empreendedorismo, inovagdo, ci€ncia e tecnologia, mas também busca ampliar sua oferta de conteudos para abranger

areas especificas de interesse para criangas e adolescentes em idade escolar, alimentando assim o ecossistema digital
de forma abrangente e inclusiva.

Em outras palavras, A Campus Party Brasilia 2024 - CPBSB6 visa atender a uma ampla gama de perfis, incluindo:

e Jovens adultos e profissionais de diversas areas, com idades entre 18 ¢ 60 anos, interessados em tecnologia,
inovagdo, empreendedorismo e ciéncia.
e C(Criancas e adolescentes em idade escolar, com idades entre 8 e 17 anos, interessados em atividades educativas
e ludicas relacionadas a tecnologia, roboética, programacao e criatividade.
e Profissionais e especialistas de todas as idades e origens, incluindo formadores de opinido, representantes de
empresas privadas e publicas, instituigdes de ensino e organizagdes da sociedade civil, interessados em|
compartilhar conhecimento, networking e oportunidades de negdcios.
e (uriosos ¢ entusiastas de todas as idades e classes sociais, que desejam explorar as ultimas tendéncias em)|
tecnologia, participar de atividades interativas e expandir seus horizontes de conhecimento.

A diversidade do publico-alvo reflete a natureza inclusiva e multidisciplinar da Campus Party Brasilia, que busca)
engajar diferentes geragdes e perfis em um ambiente colaborativo de aprendizado e inovagao.

CONTRAPARTIDA:
[ ]NAO SE APLICA
[x ] APLICA-SE

Em meio ao cenario atual e sendo um evento de projecdo mundial as contrapartidas oferecidas e de projecdo além
fronteiras.

O Instituto Campus Party oferecera como contrapartida para a Campus Party Brasilia 2024

— CPBSB6:

eserva de 10 slots de até 30 minutos cada, a serem distribuidos nos palcos hibridos do evento, enquadrando-se nal
agenda da Campus Party Brasilia 2024 — CPBSB6 para apresentagdo de contetudo indicado pelo governo.




Slots reservados previamente:

Palco Serpro  29/03 17:30 as 18:00

Palco Serpro  30/03  14:50 as 15:20

What's Next 30/03 14:10 as 15:10

Fabrica de Empreendedores  29/03 12:20 as 12:50
Fabrica de Empreendedores  30/03 17:20 as 17:50
Palco What's Next 29/03 14:10 as 15:10

Palco Petrobras 30/03 17:30 as 18:00

Valor aplicado a cada slots de R$ 180,00 reservada de cada um nos palcos secundarios.

e Um espago ¢ montagem de estande em local de destaque (Arena ou Open) do evento com circulagdo na areal
denominada, sendo area total de utilizacdo, com até 125 m2 (cem e vinte e cinco metros quadrados), estrutura de
elétrica e rede cabeada de internet, incluindo estrutura, ambientacao, decoracdo com mobiliario ¢ comunicagao visual
no valor de R$ 218.750,00 (duzentos e dezoito mil, setecentos e cinquenta reais);

® 400 (quatrocentas) credenciais do tipo “Campuseiro” com direito a barraca individual no valor de R$ 161.240,00
(cento e sessenta e um mil, duzentos e quarenta reais), considerando valor unitario de R$ 403,10;

Acesso todos os dias - areas comuns da Open + Arena + Camping

Os links para desconto de 100% serdo fornecidos posteriormente.

® 2.000 (duas mil) credenciais do tipo “Campuseiro” sem direito a barraca individual no valor R$ 592.200,00
(quinhentos e noventa e dois mil e duzentos reais), considerando o valor unitario de R$ 296,10;

Acesso todos os dias - areas comuns da Open + Arena;

Os links para desconto de 100% serdo fornecidos posteriormente.

® 150 (cem) pulseiras “VIP GOV” no valor R$ 22.500,00 (vinte e dois mil e quinhentos reais); considerando o valor
unitario de R$ 150,00 (cento e cinquenta reais) Acesso a Area VIP do evento - Pulseiras a serem entregues ao publico
convidado e escolhido pelo GDF para acesso de relacionamento restrito + catering;

e 30 (trinta) credenciais do tipo “Orgdo Publico” no valor de R$ 30.000,00 (sessenta mil reais); considerando o valor
unitario de R$ 1.000,00.

Acesso todos os dias - areas comuns da Open + Arena + Alimentaggo (almogo e/ou janta) ;

obs.: o valor da pulseira Orgdo Publico corresponde ao valor de credencial exclusiva, tendo peso de acessos
exclusivos e restritos. Difere-se do valor contabilizado de forma comum, devido a seguranga do evento.

® 200 (duzentas) pulseiras do tipo “Convidado abertura” sem direito a barraca individual no valor de R$ 20.000,00
(vinte mil reais), considerando o valor unitario de R$ 100,00 (cem reais)

Acesso a area de abertura do evento.

® 500 (quinhentas) pulseiras "Day Pass" no valor de R$ 37.500,00 (trinta e sete mil e quinhentos reais), considerando
valor unitario de R$ 75,00 (setenta e cinco reais);

Acesso somente 1 dia do evento - areas comuns da Open + Arena (sem uso de mochilas, ou computadores).

obs.: a distribuicdo desta pulseira sera através de link de cadastro prévio e retirada da pulseira no guiché de
credenciamento.

® 5.000 (cinco mil e quinhentas mil) pulseiras "Day Pass Estudante GDF" para identificagdo dos jovens convidados
pelo Governo do Distrito Federal (exclusivamente estudantes) no valor de R$ 375.000,00 (trezentos e setenta e cinco
mil reais), considerando o valor unitario de R$ 75,00 (setenta e cinco reais).




Acesso somente 1 dia do evento- areas comuns da Open + Arena (sem uso de mochilas, ou computadores).

obs.: As pulseiras de estudantes serdo entregues no dia do evento mediante apresentacdo dos documentos dos alunos
visitantes, entregues por seus professores responsaveis ¢ somente se estiverem de acordo com a orientagdo de acesso
de menores de idade, disposta no site do evento: Menor Idade - Campus Party Brasil (campus-part

O valor total das contrapartidas apresentadas ¢ de R$ 1.457.190,00 (Um milhdo, quatrocentos e cinquenta e sete mil,

cento € noventa reais).

RECURSOS COMPLEMENTARES:
[x] NAO SE APLICA

[ 1 APLICA-SE [INDICAR A EVENTUAL FONTE DO RECURSO E SERA ALOCADO NO PROJETO, BEM
COMO ANEXAR O PLANO DE MOBILIZACAO DE RECURSOS COMPLEMENTARES]

CRONOGRAMA EXECUTIVO

ACAO INiCIO TERMINO
Pré Producéo 01/02/2023 29 /02/2023
Organizacdo de documentos para parceria 01/02/2023 29 /02/2023
Contratac¢do de fornecedores 01/02/2023 29 /02/2023
Convite e acompanhamento de comunidades e caravana 01/02/2023 29 /02/2023
Acompanhamento de contrapartidas 01/02/2023 29 /02/2023

Contratacdo de equipe operacional 01/02/2023 2 2/202
Contratac¢do de assessorias 01/02/2023 29 /02/2023
Assessoria Juridica 01/02/2023 29/02/2023
Planejamento de Hackathon 01/02/2023 29 /02/2023
Agenda de comunicagdo 01/02/2023 | 29/02/2023
Desenvolvimento da agenda de contetdos 01/02/2023 29 /02/2023
Envio de convites palestrantes 01/02/2023 29/02/2023

PRODUCAO

Acompanhamento das contrapartidas 1/03/2024 2 2024

Monitoramento de midia 01/03/2024 25/03/2024

Acompanhamento das contratagdes 01/03/2024 25/03/2024

Acompanhamento da produc¢do dos materiais 01/03/2024 25/03/2024

Confirmacdo de convites 01/03/2024 25/03/2024

Reservas de aéreos e hospedagens 01/03/2024 25/03/2024



https://brasil.campus-party.org/menores-de-idade/

Validagdo da implantagdo com parceiros e participantes 01/03/2024 25/03/2024
Construcdo dos estandes e areas 01/03/2024 25/03/2024
Organizagao dos documentos 01/03/2024 25/03/2024
Elaboragdo dos contratos 01/03/2024 25/03/2024
Execucdo Hackathon 25/03/2024 31/03/2024
Execucdo do Evento 27/03/2024 31/03/2024
POS PRODUCAO
Execucdo financeira 01/04/2024 30/05/2024
Validacdo contdbil 01/04/2024 30/05/2024
Validacdo Juridica e assinatura dos contratos 01/04/2024 30/05/2024
Relatdrio de conteudos 01/04/2024 30/05/2024
Relatério de Comunicagdo 01/04/2024 30/05/2024
Relatério de Midia 01/04/2024 30/05/2024
Pesquisa de Satisfacdo 01/04/2024 30/05/2024
Relatério Assessoria de Imprensa 01/04/2024 30/05/2024
Relatdrio Financeiro 01/04/2024 30/05/2024
Elaboragdo de prestagdo de contas 01/06/2024 30/06/2024
MARCOS EXECUTORES
ACAO INICIO TERMINO
[SUGESTAO DE ACOES/ MOMENTOS PARA ORIENTAR O /7 /7
MONITORAMENTO E AVALIACAO DA




PARCERIA]

// [/

CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO

Parcela: Unica
Valor: R$ 7.500.000,00 (sete milhdes e quinhentos mil reais)

Data prevista de pagamento: marco de 2024
Fase do pagamento: quando na assinatura do Termo de Fomento.
A planilha de estimativas or¢amentarias segue anexa e faz parte de anexo ao plano de trabalho. Doc0O1., e contém toda

Ia aplicacdo das despesas previstas ao projeto, sendo a previsdo de receita para tais despesas, sendo oriundas desse
objeto de contrato.

Ressalta-se que todas as despesas serdo contratadas via prestagdo de servigo ou locagdo, tendo como aquisi¢ao
somente as barracas para estrutura do camping, que sdo entregues/doadas aos campuseiros que se alojam no local, ao
fim do evento.

CRONOGRAMA FiSICO FINANCEIRO

Memoaria de Calculo
Unidad

ede Valor
Item Descrigao da Despesa Medida Qtde Unitario Valor Total
Meta 1 - Contratacoes de Recursos Humanos e Servicos de Producdo

Gestdo Executiva Geral -Criagdo, planejamento, execug¢ao da
edicdo - Responsavel por negociar e contratar fornecedores,
gestdo de pessoas, planos estratégicos de todas as areas de
1.1 |execucao do evento, gestdo da equipe técnica . Regime de servico 1
contratacdo Prestacdo de servigo:. Absorgao de custos de
equipe (06 meses, no custo total de 187.924,00), aquisi¢do de
barracas para camping, possiveis reservas de pré produgao.
Gestao da Parceria - Gestao da Parceria- Monitoramento e
garantia de entrega do projeto junto a marca Global, empresa
oficial e todos os envolvidos: Servigos realizados: e Entregues
1.2 |Servigos de direcao geral, ® Dire¢cao Financeira, ® Consultoria | servico 1
contabil, e Assistente financeiro, ® Assistente administrativo e
secretaria, ® Consultoria juridica por todo o periodo de
vigéncia do termo de fomento.

Sub-Total R$ 1.879.644,24

Meta 2 - Contrata¢Ges de Tecnologia Inovacdo Pesquisa Pessoal Especializado e/ou de Ensino
Atendimento credenciamento Atendimento durante todo o
periodo do evento nos guichés de credenciamento. Serao
alocados profissionais munidos de leitores de gr code e

2.1 |computadores para areas (credenciamento principal + servigo | 238 RS 246,51 RS 58.669,38
controle de entrada arena, controle de entrada camping,
controle de entrada portdo 24horas, guarda volumes). Regime
de contratagdo: Prestacao de servigos

R$

1.682.784,24 RS 1.682.784,24

R$

196.860,00 | R 196-860,00




2.2

Sistema de Credenciamento -Sistema Credenciamento e
emissdo de etiquetas com cddigo de barras para o evento
seguindo as necessidades do projeto/cliente Equipamentos:
14 aparelhos celulares, 14 impressoras térmica
(ribbon/etiqueta) , 14 pontos de rede (cabos e conectores) 01
impressora multifuncional laser P&B (com primeiro tonner) -
CAMPING - 2 aparelhos celulares para check in e controle de
acesso + controle entrada Arena 2 aparelhos celulares para
check in + controle guarda volumes 1 aparelho celular para
check in

Diarias dos 6 coordenadores responsdveis pela montagem,
desmontagem, treinamento da equipe, controle 24 horas

do servico, resolugao de problemas, etc;

Insumo de etiquetas para as impressoras;

Aluguel e manutengdo do maquinario (impressoras, celulares
e tablets);

Acesso ao aplicativo de credenciamento, controle de acesso,
guarda-volumes, equipamentos, alertas, foto de

seguranga e histdrico, com até 35 usuarios inclusos;

Acesso ao aplicativo dos expositores para leitura dos crachas,
com até 50 usudrios inclusos;

Acesso aos relatérios em tempo real do credenciamento.
Contratacao: Prestacao de servicos

servigo

R$ 75.776,80

RS 75.776,80

2.3

Locagao de radios HT - Locagdo de 150 radios HTs com 16
canais programaveis - Considerando periodo de
montagem,evento e desmontagem. 150 radios - 14 dias - (a
unidade do radio sai RS 8,57/dia) - Forma de contratag3o:
Locacdo de Servigos.

locacao
/ didria

14

R$ 1.285,72

RS 18.000,01

2.4

Comunicagao Visual - Comunicagao visual para as placas de
fechamento - Previsdo de 800 metros 2 Aplicag3o e retirada.
Locagdo de Servigos.

metro

800

R$ 37,50

RS 30.000,00

2.5

Domo - Constituido em uma cupula inflavel de 6m de
didametros e 3m de altura, deve ser instalado em local coberto.
6x8 metros (comprimento x largura) e 3,2 m de altura.
Horarios: até 12 horas por dia.

Servico: Apresentacdo planetdria. Planetario com cupula de
6m.Capacidade para 40 adultos ou 50 criangas por sessao em
local climatizado. Em locais nao climatizados, como quadra
esportiva, 35 adultos ou 45 criancgas. Prestacao de Servigos.

locagao
periodo

R$ 24.500,00

RS 24.500,00

2.6

Grades - Locagao de grades - 1000 unidades - Para isolamento
de areas contemplando montagem,evento e desmontagem
Locacdo de Servicos.

unidade

1000

RS 8,00

RS 8.000,00

2.7

Estrutura para Cenografia - Loca¢gao de 550m lineares de
fechamento para area da Open / Arena e Camping .Locagdo de
Servicos

metrage
m

15

RS 550,00

RS 8.250,00

2.8

Locagao de Unifilas - Locagdo de 350 unidades de unifila -
Incluso frete de entrega e retirada.Locagdo de Servicos

locagao

350

RS 35,00

RS 12.250,00

2.9

Cenografia - Credenciamento, Controles de acesso: Arena —
Arena x Camping — Portdo 24 horas, Comunicagao Visual -
Pérticos, 1 PORTICO ENTRADA, 1 Pértico entrada Camping, 1
PAINEL BACKDROP EU FUI, 1 LETRA CAIXA Modelo, 10 Totens,
10 Totens de sinalizagcao de evento

ARENA : Bancadas Conexao, Bancadas Comunidades, 1 Palco
Principal, 2 Palcos Secundarios, 3 espagos de WorkShop, 1
espaco Imprensa / Palestrantes , Estudio CP, 1 Arena
Disrupgdo, Stand - Ovni, Sala Vip, Sala ICP, Sala Produgdo, Caex
, Posto médico , Sala de monitoramento, Sala operacional,
AREA OPEN, 1 Espago Campus Play Arena robocore , 1 Arena
de Drones, 1 ARENA CAMPUS PLAY, 1 Espaco Simuladores , 1

locagao

RS
720.000,00

R$ 720.000,00




Arena Printer Chef

1 espago Campus Kids, 1 stand institucional, Area Camping:
Comunicacao visual (adesivo), Guarda Volumes, Checao
Premiagdo . Locagdo de servigos.

2.10

Cameras de monitoramento - Loca¢ao de 80 cameras para
servico de monitoramento de todo evento - IPI - 2mega - full
HD, giro de 3602 - zoom de 36 6ptico // 56 caAmeras fixas box
IPI - 2 megapixel - full HD com lente varifocal. INCLUSO equipe
de monitoramento. - Para periodo de montagem, evento e
desmontagem - contratagdo locacio (14 dias) Locagdo de
Servigos.

locacdo
/ dia

14

R$ 3.771,43

RS 52.800,00

2.11

Gerador - Locagio de 02 geradores de180 KVA/cada para o
periodo de 26/03 a 31/03 Periodo de funcionamento de
aprox.Previsdo de 129 horas de funcionamento por mdaquina.
CABO 120mm X 25m - 112 unidades - CABO 35mm X 25m - 78
unidades - Caixa de Conexdo 400A - 10 unidades Os geradores
trabalharao em paralelo para garantir a seguranca das areas
atendidas. Locacao de Servicos.

locagao
/ dia

14

R$ 7.200,00

RS 100.800,00

2.12

Infraestrutura de Hidraulica -INCLUSO:

CHUVEIROS

» 11 Cabines de Chuveiros (1m x 1m x 2,20m) — Masc.
- estrutura em aluminio e painel TS

- piso antiderrapante com drenagem

- portas articulada

- iluminagdo da cabine

- ducha eletronica

- saboneteira

» 11 Cabines de Chuveiros (1m x 1m x 2,20m) — Fem.
- estrutura em aluminio e painel TS

- piso antiderrapante com drenagem

- portas articulada

- iluminagao da cabine

- ducha eletronica

- saboneteira

» 02 Cabines de Chuveiros PNE (1m x 1m x 2,20m)

- estrutura em aluminio e painel TS

- piso antiderrapante com drenagem

- portas articulada

- iluminagao da cabine

- ducha eletronica

- saboneteira

» Complemento Hidraulica

Material complementar necessario para montagem das areas
acima mencionadas.

Observando que nao necessariamente serao usados todos os
itens listados.

- Reservatorio para agua potavel

- Reservatorios para dejetos

- Pressurizador para agua potavel de % cv.

- Bomba de % cv para agua servida

- Bomba de 1 cv para detritos

- Mangueira 250 libras %" agua potavel

- Mangueira 250 libras %" agua potavel

- Mangueira 250 libras %” agua servida

- Mangueira Chata 2"’ dejetos

- Registros esfera (%:”,%” e 2”’)

- Conexoes (¥2",%" e 2”')

periodo

R$ 92.200,00

R$ 92.200,00

2.13

Locacao de passa cabos - Passa Cabos - Locagdao de 400 pecas
de protetor de cabos com 05 canaletas de borracha e tampa

unidade

400

RS 35,00

RS 14.000,00




de borracha.

2.14

Sonorizagao - Palco Principal - 01 palco: Sistema de som P.A
composto de mesa de som digital, caixas de

alta, subgraves, caixas de delay, caixas de retorno e
cabeamento -

1.2 Estrutura em boxtruss para sonorizacao e iluminagao
considerando instalagdo térrea - 36mts

1.3 Microfone de mao sem fio UHF 8 un

1.4 Microfone headset sem fio - 4 un

1.5 rack antenas - 2 un

1.6 DI = 2 un Palcos Tematicos - 2 unidades Sistema de
sonoriza¢ao composto de mesa de som, caixas de

som amplificadas e cabeamento 2 unidades

2.2 Microfone headset sem fio 01 por palco e 01 volante 2
unidades

2.3 Microfone de mao sem fio UHF shure ou sennheiser, 02
por palco Workshops - 02 espagos Sistema de sonorizagdo
Classe |, para até 100 pax composto de

mesa de som, caixas de som amplificadas e cabeamento 1 4
8.2 Microfone de mao sem fio UHFa de som, caixas de som
amplificadas e cabeamento 2 unidades

3.2 Microfone de mao sem fio UHF shure ou sennheiser, 01
por palco 2 unidades

3.3 Microfone de mao com fio com pedestal girafa 2 unidades
Arena Disrupgao - 1 espaco Sistema de sonorizagao Classe Il,
para até 200 pax composto de

mesa de som, caixas de som amplificadas e cabeamento 1
unidade

4.2 Microfone de mao sem fio UHF 2 unidades Comunidades -
4 Caixas de som amplificada com tripé 4 unidades

5.2 Microfone de mao com fio - 4 unidades Drones Sistema de
sonorizac¢ao Classe I, composto de

mesa de som, caixas de som amplificadas e cabeamento 1
unidades

7.2 Microfone de mao sem fio UHF 2 unidades Campus Kids - 1
espago mesa de som, caixas de som amplificadas e
cabeamento 1 unidade

8.2 Microfone de mao sem fio UHF - 1 unidade Espago Printer
Chef - 01 espa¢o Composto de mesa de som, caixas de som
amplificadas e cabeamento Campus Play (Campeonato de
Games) Sistema de sonorizagdo Classe Il, composto de

mesa de som, caixas de som amplificadas e cabeamento - 1
unidade

10.2 Microfone de mao sem fio UHF - 2 unidades Técnico de
audio - Palco Principal - 2 palcos

Técnico de audio - Palco Tematicos - 2 palcos Técnico de audio
- Volante para apoio aos outros espacos

locacao

14

RS 6.964,29

R$ 97.500,00

2.15

lluminagao - Sistema de iluminagao: Fresnel para geral de
espacos do evento

PAR LED 36

Ribalta de LED 16

Moving Light beam

Mini Brut 8

Maquina de Fumaga somente para o Encerramento
Estrutura em boxtruss iluminagao 3.8 Rack Pro Power HPL 24
canais

Rack Dimmer 2

Mesa de luz Avolite Técnicos para operagao durante o periodo
de montagem,evento e desmontagem Locacao de servigos

locagao

14

RS 3.821,43

RS 53.500,00




2.16

Painel de led + Projetor + TVS - Painel de LED SMD indoor,
4mm, incluindo processadora de

video - 4 painéis: 3 para palcos e 1 painel Campus Play
medida aproximada de cada painel - 1 Painel 6x4 - 3 painéis
4x3

Notebook para projegdo Mouse sem fio e ponteira laser
Switcher Seamless Kramer ou similar

Distribuidores de sinal e todo cabeamento Sistema de
projecdo + informatica Informag6es do servico - Para as 2
areas de Workshop

8.1 Projetor multimidia 5.000 ansi lumens fullHD

8.2 Tela de projegao 120" formato 16x9

8.2 Notebook para apresentagao 2 8.3 Distribuicao de sinal e
cabeamento Locag¢ao de 6 TVS 50" Locag¢ao de 4 TVS de 55"
Locagao de 1 TV DE 75" Locagao de 10 TVS de 46" Técnicos
para operagao durante o periodo de montagem,evento e
desmontagem .Locacao de Servigos.

locagao
/ dia

14

RS 8.342,86

R$ 116.800,00

2.17

Captacao e streaming do evento - Streaming para Palco
Principal + 2 palcos secundarios + Arena Disrupgao - Sistema
de Streaming para transmissao via web na pagina do

cliente ou youtube (encoder para até 2 destinos), incluindo
computador com placa de captura 4 canais SDI padrao
broadcast para streaming; Processador 17 com 48GB RAM,
21GB

Video dedicado, Licenga VMIX, interface de audio, cameras e
cabeamento para o periodo do evento. Técnicos para
operacgdo durante o periodo de montagem,evento e
desmontagem . Locagao de Servigos

locacao
/ dia

RS 8.333,33

RS 50.000,00

2.18

Captacgdo e Streaming da Campus Play (jogos) - Transmissao
dos campeonatos: -Valorant, -CS GO 2, -League of Legends.
Equipe: - 08 Narradores (02 narradores para cada jogo), - 01
Observer com 02 Pcs, - 01 Diretor Técnico, - 01 Operador de
liga (League Ops), - 01 Operador de corte + Replay, - 01
Operador de Streaming. Loca¢ao de servigos e prestacao de
servigos.

locagao
/ dia

R$ 6.250,00

RS 25.000,00

2.19

Locagao IPAD AIR 2, WI-FI, 4G "'9,5"
Cor: Branco, Cinza | Peso: 0,40 kg | - Entrega 26/03 - Retirada
31/03 Locagdo de Servigos

locagao
/ dia

RS 128,00

RS 640,00

2.20

NOTEBOOK (CORE 15, 8GB RAM, SSD 120GB)

Cor: Preto | Comp.: 0,35 cm | Alt.: 0,02 cm | Larg.: 0,25 cm |
Peso:

2,00 kg | - Entrega dia 26/02 - Retirada 31/03 Locagdo de
Servigos.

periodo

460

R$ 11,00

RS 5.060,00

2.21

Manutengdo de cabos e fibras - Equipe para confecg¢do de toda
parte de cabeamento do evento, manutengao de todas as
fibras e teste de aproximadamente 3000 pontos de internet -
Equipe para confec¢do e manutencgdo de toda a parte de
cabeamento das fibras do evento.

¢ Confecc¢ao de plugs conectores e cabos de rede de acordo
com implantagdo e todos os pontos de rede de internet no
evento

e Materiais utilizados para confec¢io e manutencgao:

Alicate crimpador

Alicate para decapar o UTP

Caneta Optica

Testador de cabo UTP

e Acompanhamento e gestdo desde o pré evento ao término
do mesmo. Prestagao de Servicos.

servigo

R$ 20.000,00

R$ 20.000,00




2.22

Contratacgdo de Internet / Servico de valor adicionado - :
Acesso a Internet 5Gbps, Full Duplex, sem limite de conexdes
simultdneas ou franquia de dados. Contratagdo de servigos e
prestacao de servigos.

servigo

R$ 60.000,00

R$ 60.000,00

2.23

Operagao de Games - - consultoria e acompanhamento
técnico do pré evento e do campeonato presencial reportes
com numeros dos campeonatos ao término do evento;
Ggestdo da premiacdo pos evento . Prestacdo de Servicos.

servigo

R$ 20.000,00

R$ 20.000,00

2.24

Arena de Drones: Drones - Arena - Corrida - Espago de
Workshop / equipamentos e infraestrutura: 10 kits compostos
por Drone estabilizado + Controle / 5 Kits de manutenc&o para
drones avariados compostos por 4 motores, 6 hélices, 1
carenagem reserva e insumos para solda / 45 Baterias para
suportar os drones voando durante todo o periodo / 1 Maleta
de carregamento de multiplas baterias / 1 Caixa de efeitos
sonoros personalizados para competigdes / 6 6culos de
corrida FPV / 2 Controles remotos especificos para Meta
Corrida de Drones (Corrida no metaverso) / 2 Computadores
com sistema de Meta Corrida instalado e configurado /
Sistema de transmissao de imagens em tempo real com 4
receptores integrados / 8 Kits de montagem de mini-drones
para workshops de montagem com publico / 6 obstaculos
geométricos iluminados, posicionados em diferentes alturas /
4 Plataformas de decolagem / 1 Wing Flag / 5 Parleds RGB / 5
Lampadas tipo tuboled / 40 metros de fita led RGB / 4 Drones
profissionais para exibi¢do ao publico / 2 mil metros
gquadrados de redes de protecao.Prestacdo de Servigos.

servigo

R$ 20.000,00

RS 20.000,00

2.25

Simuladores - Loca¢do de 2 simuladores de corrida - Periodo
de montagem, evento e desmontagem - Transporte Incluso .
Locacdo de Servicos.

unidade
periodo

R$ 12.500,00

R$ 25.000,00

2.26

Palestrantes - contratacao - o valor utilizado para cada
palestrante sera de acordo com a relevancia do nome para o
mercado / tema do evento. S30 programas minimas de 72
palestras, no entanto, o valor de cache é variavel, tendo
palestrantes que ndao cobram o cache para o eventos,, outros
que cobram valor baixo e outros que tem valor de impacto
dentro da verba, logo, a verba ndo é totalmente flexivel
podendo ser paga 1 cache de 420k, 72 cachés de 3.750,00, ou
composic¢ado variada.- forma de pagamento: Cache via PJ.
Contratac¢ao de Servigos. Ao menos 8 palestrantes
remunerados.

verba

RS
275.843,98

RS 275.843,98

2.27

Infrastrutura elétrica - material e instalagao de toda estrutura elétrica
do evento

- 1 UN ART DE ATERRAMENTO
DOCUMENTAGAO

- 1 UN ART DE ELETRICA
ELETRICA

10 PAVIMENTO - CAMPING

- 10 UN PONTO DE AC 16A, CEE FORM, 3F+N 20 PAVIMENTO - SALAS
DE APOIO (11 UNIDADES)

- 33 UN PONTO DE REGUA COM 4 TOMADAS, CEE FORM A&B -
CATERING

- 6 UN PONTO DE AC 16A, CEE FORM, 3F+N A&B - FOOD TRUCKS (10
UNIDADES)

- 10 UN PONTO DE AC 32A, CEE FORM, 3F+N+T A&B - ILUMINACAO
EXTERNA

- 20 UN REFLETORES DE 400W LED A&B - LANCHONETE 24H

- 6 UN PONTO DE AC 16A, CEE FORM, 3F+N A&B - PRAGA DE
ALIMENTAGAO - BEBIDAS

- 16 UN PONTO DE REGUA COM 4 TOMADAS, CEE FORM A&B -
PRACA DE ALIMENTAGAO - RESTAURANTE




- 8 UN PONTO DE REGUA COM 4 TOMADAS, CEE FORM ACESSO
ARENA

- 3 UN PONTO DE REGUA COM 4 TOMADAS, CEE FORM ARENA
CAMPUS PLAY - BIVOLT PARA CARREGADORES DE CELULAR

- 12 UN PONTO DE REGUA COM 4 TOMADAS, CEE FORM ARENA DE
DISRUPGAO - MESAS

- 16 UN PONTO DE REGUA COM 4 TOMADAS, CEE FORM
COMUNIDADE 1 - MESAS

- 60 UN PONTO DE REGUA COM 4 TOMADAS, CEE FORM
COMUNIDADE 1 - SWITCHES

- 10 UN PONTO DE AC 16A, CEE FORM, 3F+N COMUNIDADE 2 -
MESAS

- 60 UN PONTO DE REGUA COM 4 TOMADAS, CEE FORM
COMUNIDADE 2 - SWITCHES

- 10 UN PONTO DE AC 16A, CEE FORM, 3F+N COMUNIDADE 3 -
MESAS

- 60 UN PONTO DE REGUA COM 4 TOMADAS, CEE FORM
COMUNIDADE 3 - SWITCHES

- 10 UN PONTO DE AC 16A, CEE FORM, 3F+N COMUNIDADE 4 -
MESAS

- 60 UN PONTO DE REGUA COM 4 TOMADAS, CEE FORM
COMUNIDADE 4 - SWITCHES

- 10 UN PONTO DE AC 16A, CEE FORM, 3F+N PALCO TEMATICO

- 2 UN PONTO DE AC 32A, CEE FORM, 3F+N+T

-7 UN PONTO DE AC 16A, CEE FORM, 3F+N PALCO TEMATICO -
MESAS

- 2 UN PONTO DE REGUA COM 4 TOMADAS, CEE FORM PALCO
TEMATICO - PALCO

-1 UN PONTO DE REGUA COM 4 TOMADAS, CEE FORM PALCO
TEMATICO - SOM E LUZ

-2 UN PONTO DE AC 32A, CEE FORM, 3F+N+T PAVIMENTO TERREO -
ARENA - ACESSO 24H

- 4 UN PONTO DE AC 16A, CEE FORM, 3F+N PAVIMENTO TERREO -
ARENA - ACESSO CAMPING

- 4 UN PONTO DE AC 16A, CEE FORM, 3F+N PAVIMENTO TERREO -
ARENA - ARENA GAMES

- 15 UN PONTO DE AC 16A, CEE FORM, 3F+N PAVIMENTO TERREO -
ARENA - PALCO TEMATICO

- 2 UN PONTO DE AC 32A, CEE FORM, 3F+N+T

-7 UN PONTO DE AC 16A, CEE FORM, 3F+N PAVIMENTO TERREO -
ARENA - WORKSHOP

- 11 UN PONTO DE REGUA COM 4 TOMADAS, CEE FORM

-1 UN PONTO DE AC 16A, CEE FORM, 3F+N PAVIMENTO TERREO -
DUCHAS (32 UNIDADES)

- 32 UN PONTO DE AC 32A, CEE FORM, 3F+N+T PAVIMENTO TERREO
- OPEN - CAEX

- 3 UN PONTO DE REGUA COM 4 TOMADAS, CEE FORM PAVIMENTO
TERREO - OPEN - CAMPUS KIDS

-1 UN PONTO DE AC 32A, CEE FORM, 3F+N+T PAVIMENTO TERREO -
OPEN - CAMPUS KIDS - EXPOSICAO

- 12 UN PONTO DE AC 16A, CEE FORM, 3F+N PAVIMENTO TERREO -
OPEN - CAMPUS KIDS - MESAS

- 18 UN PONTO DE REGUA COM 4 TOMADAS, CEE FORM PAVIMENTO
TERREO - OPEN - CAMPUS KIDS - SWITCHES

-1 UN PONTO DE AC 16A, CEE FORM, 3F+N PAVIMENTO TERREO -
OPEN - CAMPUS KIDS - TV'S

- 2 UN PONTO DE AC 16A, CEE FORM, 3F+N PAVIMENTO TERREO -
OPEN - CAMPUS PLAY - MESAS

- 16 UN PONTO DE REGUA COM 4 TOMADAS, CEE FORM PAVIMENTO
TERREO - OPEN - CAMPUS PLAY - SWITCHES

-1 UN PONTO DE AC 16A, CEE FORM, 3F+N PAVIMENTO TERREO -
OPEN - CAMPUS PLAY - TV'S

- 4 UN PONTO DE AC 16A, CEE FORM, 3F+N PAVIMENTO TERREO -
OPEN - CREDENCIAMENTO

- 10 UN PONTO DE REGUA COM 4 TOMADAS, CEE FORM

- 2 UN PONTO DE AC 16A, CEE FORM, 3F+N PAVIMENTO TERREO -
OPEN - DRONES

- 5 UN PONTO DE REGUA COM 4 TOMADAS, CEE FORM

-1 UN PONTO DE AC 63A, CEE FORM, 3F+N+T

-1 UN PONTO DE AC 32A, CEE FORM, 3F+N+T PAVIMENTO TERREO -
OPEN - PRINT CHEF (01 UNIDADE 5X7M)

- 8 UN PONTO DE AC 32A, CEE FORM, 3F+N+T PAVIMENTO TERREO -
OPEN - RESTAURANTES (01 UNIDADE 10X7M)

-1 UN PONTO DE AC 63A, CEE FORM, 3F+N+T




-1 UN PONTO DE AC 32A, CEE FORM, 3F+N+T PAVIMENTO TERREO -
OPEN - SIMULADORES 01 E 02

- 10 UN PONTO DE REGUA COM 4 TOMADAS, CEE FORM

-1 UN PONTO DE AC 16A, CEE FORM, 3F+N PAVIMENTO TERREO -
OPEN - STAND GOVERNO

-1 UN PONTO DE AC 63A, CEE FORM, 3F+N+T PAVIMENTO TERREO -
OPEN - STARTUP & MAKERS

- 42 UN PONTO DE AC 16A, CEE FORM, 3F+N PAVIMENTO TERREO-
OPEN - PETROBRAS (01 UNIDADE 10X10M)

-1 UN PONTO DE AC 32A, CEE FORM, 3F+N+T SALA DE IMPRENSA -
CAFETERIA

-1 UN PONTO DE AC 16A, CEE FORM, 3F+N SALA DE IMPRENSA -
MESAS

- 12 UN PONTO DE REGUA COM 4 TOMADAS, CEE FORM SALA DE
IMPRENSA - SWITCHES

-1 UN PONTO DE AC 16A, CEE FORM, 3F+N SALA DE IMPRENSA -
TV'S/SOM

-2 UN PONTO DE AC 16A, CEE FORM, 3F+N STUDIO LIVES (20X5M)

- 4 UN PONTO DE REGUA COM 4 TOMADAS, CEE FORM STUDIO LIVES
(20X5M) - SWITCH

-2 UN PONTO DE AC 16A, CEE FORM, 3F+N USE TELECOM (5X5M)

- 3 UN PONTO DE REGUA COM 4 TOMADAS, CEE FORM

-1 UN PONTO DE AC 32A, CEE FORM, 3F+N+T WORKSHOP - MESAS

- 10 UN PONTO DE REGUA COM 4 TOMADAS, CEE FORM WORKSHOP
- PALCO

-1 UN PONTO DE REGUA COM 4 TOMADAS, CEE FORM WORKSHOP -
SWITCHES

-1 UN PONTO DE AC 16A, CEE FORM, 3F+N Contratacao de Servigcos

e Prestacao de servigos.
Sub-Total RS 2.166.590,17

Meta 3 - Contratagoes de Estruturas e Servigos Especializados
Tradutor de Libras - Intérpretes de libras: 2 pessoas x 6 horas x
4 dias (cobertura no evento de 12 horas)- Esses intérpretes
ficarao no palco principal e volante. Regime de contratagao:
Prestagdo de servico.

Programa de gerenciamento de residuos sélidos - Assessoria,
plano de gerenciamento, coordenag¢ao do gerenciamento de
todo residuo coletado, treinamento com equipes diretamente
envolvidas no evento, destinagao correta de todos os
residuos, envio de relatdrio final e equipe para
acompanhamento técnico durante todo o evento. Incluso:

3.2 |Esta proposta inclui atividades de triagem, servigo de coleta, | servico
transporte, destinacao e disposicao final dos residuos sélidos.
** Serdo disponibilizadas até 10 cagambas para
armazenamento dos residuos. *** Serao disponibilizados dois
profissionais para realiza¢do da triagem dos residuos, que
estardo disponiveis, no maximo, sete horas por dia. Regime de
contratacdo: Prestacdo de servico

Despachante para liberagdo do evento -Profissional
especializado para demanda de obtencdo de documentos e
alvara de evento provisério.Regime de contratacdo: Prestacdo
de servigo

Seguro de Responsabilidade Civil - [descri¢cdo detalhada da
despesa com informagodes técnicas, sobre periodo de
execugao, carga horaria, valor de tributos, dentre outras] e

3.4 [indicar o regime juridico de contratagdo de profissionais (ex. seguro 1 |[R$12.295,69| R$12.295,69
CLT, RPA, prestagdo de servicos de empresa) e, nos casos de
contratacgdo via CLT, indicar valores referentes aos encargos
sociais e trabalhistas] Contratacdo de Servicos.

Ambulancia Uti - Contratacao de Ambulancia Uti mével pelo
periodo de 20/03 a 26/03 - 01 uti mével x 12 horas x 7 dias
3.5 |Locagdo de Uti mdvel para periodo de desmontagem - 01 Uti | locagdo| 9 R$ 1.900,00 | RS 17.100,00
moével x 12 horas x 02 turnos X 2 DIARIAS - Regime de
contratacdo: Prestacao de servicos

3.1 periodo| 16 | RS$1.100,00 | RS 17.600,00

1950 RS 1,00 R$ 19.500,00

33 servigo 1 |[R$11.000,00| RS 11.000,00




3.6

Limpeza -Empresa responsavel pela limpeza, limpeza durante
o periodo de montagem, evento e desmontagem 400 diarias -
Carga horaria 12 horas/turno - Incluso todos os insumos
necessarios. Regime de contratacdo: Prestacdo de servigos

servigo

400

RS 310,00

R$ 124.000,00

3.7

Carregadores - Empresa responsavel pela alocagdo de
carregadores para carga/descarga e servicos de montagem
para o periodo de montagem, evento e desmontagem, ja
incluso alimentacgdo e transporte - Carga hordria 12
horas/turno

servigco

250

RS 230,00

R$ 57.500,00

3.8

Brigadista - 220 profissionais exclusivos para realizagao -
Profissional responsavel pela garantia das medidas de
seguranca do evento, contra riscos, rotas de fuga e prevengao
de incéndio. Distribuicdao por todo o complexo. Carga horaria
12 horas/turno - considerando periodo de montagem, evento
e desmontagem. Contratac¢do: Prestagdo de servigos

diaria

220

RS 260,00

RS 57.200,00

3.9

Seguranga - - 575 realizacdo - Profissionais para seguranca do
evento, conferéncia na entrada, circulagdo e obediéncia a
regras e normas de realiza¢do. Carga horaria 12 horas/turno -
considerando periodo de montagem, evento e desmontagem.
Estimados 575 didrias / cachés ao valor unitario de RS 280,00.
Contratacao: Prestacdo de servicos -

diaria

575

RS 280,00

R$ 161.000,00

3.10

Posto médico - Posto médico para periodo do evento,
realizacdo. 01 Posto médico x 12 horas x 02 turnos - 5 DIARIAS
Equipe: 1 médico, 1 enfermeiro, 3 técnicos de enfermagem (24
horas) 1 diaria é igual 2 turnos de 12hs. Contratagdo:
Prestacdo de servicos

diaria /
locacdo

10

R$ 1.900,00

R$ 19.000,00

3.11

Locacdo de extintor -Locagdo de 80 extintores para todo o
periodo distribuidos por todo o evento - Quantidade pode ser
alterada apds vistoria do Bombeiro .Locacdo de servicos.

locagdo

80

R$ 45,00

RS 3.600,00

3.12

Ambulancia Simples Remogao - Ambulancia simples remogao
(complemento do Posto médico) 1 diaria é igual 2 turnos de
12hs Locacao de Servicos.

diaria /
locacdo

10

R$ 900,00

R$ 9.000,00

3.13

Cerimonial - Acompanhamento e assessoria, recep¢ao das
autoridades e encaminhamento para salas, identificagdo das
autoridades governamentais e recep¢ao dos mesmos, reserva
de cadeiras, acompanhamento e posicionamento das
autoridades no palco, preparagao de nominatas e execuc¢ao de
pronunciamentos. Suporte abertura, palestras magistrais,
encerramento. 6 dias no evento. Prestacao de Servicos.

cache /
diaria

R$ 1.183,33

R$ 7.100,00

3.14

Credencial - PUBLICO/ PATROCINADORES/ AUTORIDADES, ETC.
- Formato 90x130mm, 4x1 cores em papel rigido laminagao
brilho frente e verso. - Previsdo de 12 artes

Cantos arredondados e furo jacaré - Sem corddo .
Contratacao: Prestacao de servicos

unidade

1000

RS 1,90

R$ 19.000,00

3.15

Corddo de Credencial - Corddo com LOGO - Cordao de cracha
em fita acetinada, formato aberto 800x25mm,com
acabamento em argola e jacaré. Digital 4 cores.Prestacdo de
Servigos.

unidade

1000

RS 2,90

RS 29.000,00

3.16

Pulseira Servigos - Pulseira Tyvek - 20.000,00 para servicos,
area vip, day pass, governo, etc. Identificagdo e circulagdo nas
areas do evento.Prestagdo de Servigos.

unidade

2000

R$ 0,20

R$ 4.000,00

3.17

Camiseta para equipe / colaboradores - Camiseta para equipe
do evento,colaboradores e voluntarios - Camisetas gola careca
algodao fio 30.1,personalizada em serigrafia 1 cor peito e 1 cor
nas costas.(4 Artes e cores da malha diferentes)Prestacido de
Servicos.

unidade

350

RS 24,94

RS 8.729,00




3.18

Logistica Arena Robocore - transporte individualizado devido
cuidado com as pegas. transporte - lveco 4 metros - Retirada
no galpdo da Robocore em SP, entrega no Mané Garrincha;

Transporte de ida e volta . Contratacdo Prestacdo de servigos

trajeto

RS 3.300,00

RS 13.200,00

3.19

Arquiteto/ Engenheiro de seguranca - Responsavel pelo
planejamento e entrega da planta completa - Desenho e
implantagao do evento no espaco, alteragdes, sinalizagdao de
riscos, altera¢Oes e adaptacdes, com todos os espagos
aprovados, informagdes obrigatorias por lei, tais como
sinalizacdo de metragem de corredores, entradas, saidas.
Incluso reuni6es presenciais durante todo o periodo do pré
evento,evento desmontagem - Contratacao: Prestacao de
servigos

projeto

R$ 35.000,00

RS 35.000,00

3.20

Concepg¢ao Visual do projeto - Responsavel pela identidade
visual de todos os espacgos do projeto, trabalhando na
concepgao visual de todas as dreas de cenografia depois que o
Key visual foi aprovado. Prestacao de Servigos.

servigo

R$ 5.500,00

RS 5.500,00

3.21

Coordenador de Credenciamento - Responsavel pela gestao de
toda equipe de credenciamento, links de
credenciamento,gestao de todo material utilizado no
credenciamento (pulseiras,corddes,credenciais) que ira
atender o publico visitante durante todo o periodo do evento -
1 pax x 1/2 1 més de trabalho (periodo). Prestacdo de
Servigos.

periodo

RS 5.831,02

R$ 5.831,02

3.22

Produtor de Areas - 06 profissionais para periodo de
montagem,evento e desmontagem - 6 profissionais x 1 més

periodo

R$ 6.000,00

RS 36.000,00

3.23

Produtor Revista Cientifica - Curador da revista cientifica,
responsavel pela validagdo, acompanhamento dos projetos
publicados junto com o corpo técnico da revista responsavel
por avaliar a aderéncia dos projetos as diretrizes da revista;
Além de acompanhar durante o evento os projetos
participantes do espaco Campus Future; Prestador de
Servicos.

periodo

R$ 3.000,00

RS 3.000,00

3.24

Produtor Area Open - Responsavel pela coordenagdo de toda
a drea Open do evento, alinhamento de todas as entregas
desse espaco com os principais parceiros envolvidos + Praga
de alimentagdo desde o inicio da montagem até o término da
desmontagem - 1 profissional x 20 dias (conta-se o periodo).
Prestacao de Servigos.

periodo

R$ 5.000,00

RS 5.000,00

3.25

Produtor Operacional - Caex Produtor responsavel por receber
todos os projetos do evento, e liderar aprova¢do com a drea
de arquitetura, durante o evento fica responsavel pelo acessos
de todos os fornecedores envolvidos no evento - 1 profissional
X 1 més . Prestacdo de Servicos.

periodo

RS 4.000,00

RS 4.000,00

3.26

Assistente de contetidos - Responsavel pela estratégia na
execucao e a integracdo das comunidades aos contetidos a
serem apresentados no evento. Tem como objetivo
planejamento e coordenacao das atividades das comunidades
- Atuam na pré producao e durante todos os dias do evento - 2
profissionais x 2 meses . Prestacdo de Servigos.

R$ 2.975,00

R$ 11.900,00

3.27

Produtor de Logistica - Profissional responsavel pelo
planejamento, defini¢do e execug¢do de toda logistica do
evento. Considerando 2 meses de trabalho.Prestagao de
Servigos.

R$ 5.000,00

R$ 10.000,00

3.28

Colab (colaboradores distribuidos pelo evento_ Ajuda de
custo para colaboradores responsaveis auxilio em todas as
areas do evento,palestrantes,espacos de
atividades,palcos,credenciamento - Valores para pacote - 30
colaboradores x 10 dias. Contratacdo: voluntariado com verba

servigo

28

R$ 1.200,00

RS 33.600,00




de custo de R$ 1.200,00. Prestagio de Servigos.

3.29

Passagens aéreas EQUIPE, PALESTRANTES E PARCEIROS -
PASSAGEM NACIONAL: Média de 110 pessoas entre equipe,
parceiros e palestrantes - nivel brasil. Prestagao de Servigos.

verba

RS
200.000,00

RS 200.000,00

3.30

Hospedagem - Apto SGL - 250 diarias para equipe, parceiros, e
palestrantes - Divisdo entre aptos sgl e dbl - Periodo de 19/03
a 02/04 - os héspedes sdo alocados com capacidade de diarias
totais, para que seja possivel o transporte ida/volta para o
evento seja feito com maior agilidade / economicidade.
or¢ado hotel com disponibilidade pelo periodo mencionado e
total de 510 didrias. Locacao de servicos.

diaria

250

RS 366,45

R$ 91.612,50

3.31

Hospedagem - Apto DBL - 293 didrias para equipe, parceiros, e
palestrantes - Divisdo entre aptos sgl e dbl - Periodo de 19/03
a 02/04 . Locacdo de Servicos.

diaria

293

RS 418,95

RS 122.752,35

3.32

Transfer Van - In / Out evento,equipe, parceiros e palestrantes
- Contratagao de Vans para Shuttle de palestrantes, equipe, e
parceiros Hotel x Local do evento x Hotel - Considerando
didria de 12 horas - com 100km incluso. Locagdo de servigos.

servigo

R$ 20.650,00

RS 20.650,00

3.33

Coffee break -coletiva de imprensa - Verba para welcome
coffee da Coletiva de Imprensa para até 100 pessoas; :
Lanches frios, pao de queijo, frutas, petit four, bolo, agua,
suco, refrigerante e café - Incluso reposi¢ao e utensilios:
copos, guardanapos, descartdveis, etc... Locagao de Servigos.

servigo

/
produto
s

RS 3.200,00

RS 3.200,00

3.34

Catering para salas - Verba para catering das salas com os
seguintes: Petit Fours; snacks, bolos, Paes de queijo; mini
sanduiches,

frutas, agua, sucos, refrigerantes e café considerando os 2
abastecimentos didrios, um na parte da manha e um na parte
da tarde - Stand governo - Sala Instituto - Sala Vip - Sala de
producao - Sala de palestrantes - Todos esses espagos sdo
controlados com acesso via pulseira. Contratagao via
prestacdo de servicos e/ou aquisicdo . Locacdo de Servicos.

[unidad
e]

R$ 7.100,00

RS 35.500,00

3.35

Alimentagdo (Café da manha) - voluntarios e colabs- Limite
maximo de 770 tickets de café da manh3, para equipe de
voluntdrios e colaboradores do evento Cardapio do café: café,
leite, suco, lanche, frutas e bolo - contratac¢ao: via prestacao
de servicos e/ou aquisicdo. Loca¢do de Servicos.

[unidad
e]

770

R$ 27,00

R$ 20.790,00

3.36

Alimentagao equipe - Limite maximo de 4200 tickets refeicao
para todos os dias desde o primeiro dia de montagem até o
ultimo de desmontagem do evento considerando ALMOCO e
JANTAR . Tipo de Contratagdo: prestacdo de servico e/ou
aquisicdo.Locacdo de Servigos.

[unidad
e]

4200

R$ 32,00

R$ 134.400,00

3.37

Locagao de espaco - estadio Mané Garrincha - Locagdo do
estadio Mané Garrincha para realizagdo do evento - Periodo
de montagem - evento e desmontagem - Total de 14 diarias -
De 20/03 a 02/04 - montagem comega no dia 20/03, mas o
espago é aberto um dia antes para vistoria , recebimento de
material e preparo. Contrato e repasse.Locagao de Servigos.

Meta 4 - Contratagoes Graficas e de Publicidade

locacao

14

R$
122.142,87

Sub-Total

R$ 1.710.000,00

RS 3.078.560,56

4.1

Foto e Video - Captacdo de todas as atividades do evento,
gravagao dos depoimentos e entrevistas, time lapse, imagens
aéreas, edi¢ao diaria de videos resumos do dia, edi¢do
aftermovie, video final com dados numéricos do evento,
fotografia de todas as atividades e entrega de fotos em tempo
real. // Edicdo, finalizagdo para web, upload Youtube e
imagens aéreas.Locacdo de Servicos.

servigo

RS 3.833,34

R$ 23.000,03




4.2

Assessoria de Imprensa - Mapeamento, triagem, criagao e
producdo de matérias para divulgacao do evento em todos os
tipos de midia, por um periodo de 2 meses.Prestacdo de
Servigos.

R$ 9.950,00

R$ 19.900,00

4.3

Gestdo de Marketing Digital / Trajeto / Comunica¢do- Gestdo
e execucgdo de planejamento de trafego, impulsionamento de
midias nas redes sociais Fb,Instagram, Twitter - Antncios verba 1
Facebook, Instagram e Twitter + Midia Offline .Locagdo de
servigos.

R$ 55.000,00

R$ 55.000,00

4.4

Clipping -Contratacdo de clipping para evento - Pré-Evento -
Monitoramento semanal, com envio as sextas-feiras, as 14hs
e Layout basico, mas com possibilidade de leitura e impressao
das matérias;

® Mailing de envio até 20 usudrios (apds esse nimero
comunicar);

e Clipping com o contetido dos eventos (impresso e online,
radio e TV).

¢ Durante o Evento — Monitoramento Diario, com envio ao
meio dia.Prestacdo de Servigos.

servigo 1

R$ 2.750,00

RS 2.750,00

4.5

Influenciadores -Contratagdao de nomes relevantes no
mercado com fungao de influencers, youtuber, blogueiro ou
semelhancga de relevancia para ampliar a comunicag¢do do
evento. Serdao negociadas a¢oes que ampliem a visibilidade do
evento e seu alcance de publico. A verba sera repartida de
acordo com o nome /relevancia de cada influenciador,
variando entre os nomes. A proponente se compromete em
apresentar a relagdo de todos os envolvidos junto a prestagao
de contas do projeto. Contratacdo via agéncia ou emissdo de
nota fiscal. Prestacdo de servigos.

verba 1

R$
134.555,00

R$ 134.555,00

4.6

Mega Banners - Produc¢ao de banner para comunicagao visual

- ~ . verba 1
externa do local de realizagdo.Prestagao de Servicos.

RS
140.000,00

Sub-Total

VALOR TOTAL>>>

R$ 140.000,00

RS 375.205,03
RS 7.500.000,00

ANEXOS

x] EQUIPE DE TRABALHO (OBRIGATORIO)

x] PORTFOLIO DA OSC

] CURRICULO PADRAO DA EQUIPE DE TRABALHO

x] CROQUI DO EVENTO (SE HOUVER)

x] PLANO DE COMUNICACAO

] PLANO DE MOBILIZACAO DE RECURSOS COMPLEMENTARES

] OUTROS. Especificar: apresentacdo argumentacdo inexigibilidade e exclusividade




DECLARAGCOES

DECLARACAO DEDEBITOS

Na qualidade de representante legal desta organizacdo, declaro, para fins de prova junto ao Governo
do Distrito Federal, para os efeitos e sob as penas da lei, que inexiste qualquer débito em mora ou
situacdo de inadimpléncia com qualquer orgdo ou entidade da Administracdo Publica Municipal,

Federal ou Estadual, que impeca a celebracdo da parceria, na forma deste Plano de Trabalho.

Sao Paulo, 21 de margo de 2024

Sidiane Zanin

Sidiane Zanin (Mar 21, 2024 22:07 ADT)
Sidiane Zanin

Presidente Executiva

Instituto Campus Party



DECLARACAO DE TRIBUTOS EENCARGOS SOCI
A-1SETRABALHISTASE % DE VERBAS RESCISORI
AS

Na qualidade de representante legal desta organizacdo, declaro, para fins de prova junto ao
Governo do Distrito Federal, para os efeitos e sob as penas da lei, que o Instituto Campus Party,
em seu escopo de atuacdo no evento, ndo é responsavel pela contratacdo de pessoal para a
execucao do projeto. Consequentemente, é isenta do recolhimento de impostos referentes a
contratacdo de pessoal e pagamento de encargos decorrentes das mesmas contratacdes.
Conforme indicado no Anexo Il deste documento, os recursos serao utilizados somente para

Prestacdo de Servicos de terceiros, comprovando seus servicos por meio de notas fiscais.

Sao Paulo, 21 de mar¢co de 2024

Sidiane Zanin

Sidiane Zanin (Mar 21, 2024 22:07 ADT)

Sidiane Zanin

Presidente Executiva

Instituto Campus Party



DECLARACAO

Cumprimento do Art. 28, Decreto 37.843/2016

Declaro para os devidos fins, em nome do Instituto Campus Party, inscrito no Cadastro Nacional
da Pessoa Juridica do Ministério da Fazenda - CNPJ/MF - sob o no 10.912.323/0001-05, com sede
na Avenida Paulista, 171 - 40 andar - Bela Vista - Sdo Paulo/SP, CEP 01311-904, S3o Paulo, que
estamos em conformidade com o Art. 28, Decreto 37.843/2016.

Sao Paulo, 21 de margo de 2024.

Sidiane Zanin

Sidiane Zanin (Mar 21, 2024 22:07 ADT)

Sidiane Zanin
Presidente Executiva

Instituto Campus Party



DECLARACAO

Art. 70 XXXIII, CF

Declaro para os devidos fins, em nome do Instituto Campus Party, inscrito no Cadastro
Nacional da Pessoa Juridica do Ministério da Fazenda - CNPJ/MF - sob o n@®
10.912.323/0001-05, com sede na Avenida Paulista, 171 - 40 andar - Bela Vista - Sdo Paulo/SP,
CEP 01311-904, Sado Paulo,, que estamos em conformidade com o Art. 70 XXXIII, CF: Art. 70
Sdo direitos dos trabalhadores urbanos e rurais, além de outros que visem a melhoria de sua
condigdo social: XXXIII - proibicdo de trabalho noturno, perigoso ou insalubre a menores de
dezoito e de qualquer trabalho a menores de dezesseis anos, salvo na condicao de aprendiz, a
partir de quatorze anos; (Redacdo dada pela Emenda Constitucional no 20, de 1998)

S3o Paulo, 21 de margo de 2024.

Sidiane Zanin

Sidiane Zanin (Mar 21,2024 22:07 ADT)

Sidiane Zanin
Presidente Executiva

Instituto Campus Party



DECLARACAO

Declaracdo de nao celebracdo de convénios anteriores referente ao mesmo objeto

Declaro para os devidos fins, em nome do Instituto Campus Party, inscrito no Cadastro Nacional
da Pessoa Juridica do Ministério da Fazenda - CNPJ/MF - sob o no 10.912.323/0001-05, com
sede na Avenida Paulista, 171 - 40 andar - Bela Vista - SGo0 Paulo/SP, CEP 01311-904, S3o Paulo,
gue estamos em conformidade com a ndo celebracdo de convénios anteriores, referente ao

mesmo objeto.

Sao Paulo, 21 de margo de 2024.

Sidiane Zanin

Sidiane Zanin (Mar 21, 2024 22:07 ADT)

Sidiane Zanin
Presidente Executiva

Instituto Campus Party



Declaracdo de nao celebracdo de convénios anteriores referente ao mesmo objeto

Na qualidade de representante legal desta organizacdo, declaro, para fins de prova junto ao
Governo do Distrito Federal, para os efeitos e sob as penas da lei, que mesmo ndo sendo
responsavel pela contratacdo direta de pessoal para a execug¢do do projeto, o Instituto Campus
Party compromete-se a aplicar as normas da Consolidacdo das Leis do Trabalho (CLT) quando a
parceria envolver repasse de recursos para pagamento de despesas de pessoal. Nesse sentido,
em casos excepcionais em que houver repasse de recursos para pagamento de pessoal, nos
comprometemos a provisionar os percentuais e valores necessarios para as verbas rescisorias,
conforme estabelecido pela CLT. Tais provisionamentos serao realizados de acordo com as
disposicOes legais vigentes e de forma transparente, garantindo o cumprimento das obrigacdes

trabalhistas e o respeito aos direitos dos trabalhadores envolvidos no projeto.

Sdo Paulo, 21 de margo de 2024.
Sidiane Zanin

Sidiane Zanin (Mar 21,2024 22:07 ADT)

Sidiane Zanin
Presidente Executiva

Instituto Campus Party



DECLARAGCAO DECONFORMIDADE LEGAL

Na qualidade de representante legal desta organizacao, declaro, para fins de prova junto ao Governo
do Distrito Federal, para os efeitos e sob as penas da lei, que a referida organizac¢do e seus dirigentes
ndo incorrem em qualquer das vedacdes previstas no art. 39 da Lei Nacional n2 13.019/2014 e no

art. 82 do Decreto Distrital n2 32.751/2011.

Comprometemo-nos a cumprir integralmente com todas as disposicdes legais e regulamentares

pertinentes, zelando pela transparéncia, legalidade e ética em todas as nossas agdes e relagdes.

Sdo Paulo, 21 de margco de 2024

Sidiane Zann

Sidiane Zanin (Mar 21,2024 22:07 ADT)
Sidiane Zanin

Presidente Executiva

Instituto Campus Party



DECLARACAODE VERACIDADE

Por meio desta declaracdo, atestamos a veracidade e a expressdo de verdade de todo o contexto
apresentado no plano de trabalho elaborado para o projeto em questdo. Confirmamos que todas as
informacgGes contidas no documento sdo precisas, completas e refletem fielmente os objetivos, metas,
atividades e recursos necessarios para a execuc¢do do projeto conforme acordado.

Comprometemo-nos a cumprir todas as etapas e atividades descritas no plano de trabalho, assim como a
utilizar os recursos disponibilizados de maneira eficiente e transparente, em conformidade com as

diretrizes estabelecidas pela Secretaria da Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo do Distrito Federal.

Estamos a disposicao para esclarecer quaisquer duvidas ou fornecer informagées adicionais que possam
ser necessarias para garantir o pleno entendimento e a correta execuc¢ao do projeto.

Atenciosamente,

Sidiane Zanin

Sidiane Zanin (Mar 21, 2024 22:07 ADT)

Sidiane Zanin
Presidente Executiva

Instituto Campus Party
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