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DESCRICAO DO PROJETO

TITULO DO PROJETO: Projeto “Competicdo Robdtica Cerrado do Futuro”

PERIODO DE EXECUCAO

INICIO: 24/09/2024 TERMINO: 24/12/2024

DESCRICAO DO OBJETO:

Trata-se o " Competicdo Robdtica Cerrado do Futuro " de um projeto de 4 dias com a tematica de Robdtica que
busca reunir todas as geracGes em torno dos games, além de fomentar a ciéncia, tecnologia e inovagdo por meio de
oficinas tecnoldgicas. Serdo realizadas Oficina de Robética e Oficina de Desenvolvimento de Aplicativos, além de um|
evento aberto ao publico. Serd montada uma estrutura para comportar as oficinas, com o Espaco Robdtica e
Desenvolvimento, bem como disponibilizadas as seguintes arenas para o lazer dos participantes: Arena Free Fire,
Arena PC Free Play, Arena Just Dance, Arena Fliperama, Arena Corrida, Arena Retr6 e Arena Console. Sexta, sdbado e
domingo, durante o Evento aberto ao publico serdo realizados Shows com artistas locais e regionais, além de
talkshows com figuras influentes do mundo dos games e da tecnologia.

APRESENTACAO DA 0SC:

O Instituto Sarando as Nag¢Bes — ISN — é uma organizacdo da sociedade civil, sem fins lucrativos e de
natureza social e cultural, realiza trabalhos comunitarios desde o ano de 2019 e possui experiéncia em realizar
atividades e fazer a gestdo de projetos sociais voltados para desenvolvimento social, esporte,
empreendedorismo, cultura, esporte e lazer, ciéncia, tecnologia e outros.

A entidade atua em parcerias com instituicdes do terceiro setor, mas também intervém na comunidade com
apoio a realizacdo de processos formativos, projetos apoiados pela iniciativa publica e privada, com realizacdo de
cursos e oficinas, em beneficios das comunidades que vivem em situacdo de risco e vulnerabilidade
socioecondmica, que carecem de politicas publicas.

Ha de se mencionar que no estatuto da OSC ora proponente constam em seu artigo 42 os objetivos da




mesma, dentre os quais estdo a promocao de atividades e finalidades:

Desenvolver, executar, viabilizar e apoiar projetos, eventos, programas e acdes nas dreas de esporte,
assisténcia social, educacgdo, cultura, empreendedorismo, inovacdo, capacitacdo, tecnologia, qualificacdo
profissional e outros.

No que tange a inovacdo e tecnologia, o estatuto da entidade traz em seu artigo 9.2 diretrizes para alcancar
0s objetivos nessas importantes areas.

JUSTIFICATIVA

Objeto de curiosidade e desejo de inUmeras pessoas na atualidade, as primeiras versGes dos jogos
eletronicos surgiram por volta de 1958 nos Estados Unidos. De 13 pra cad, a modalidade cresceu exponencialmente
em avanco tecnoldgico.

Dado o crescimento vertiginoso, os jogos foram chamando a atencdo de praticantes, também conhecidos
como gamers, que a grosso modo, dividem-se em amadores e profissionais. Esses seguem uma carreira em torno
dos jogos, mas também hd segmentos atrelados aos gamers como: produtores, desenvolvedores, empresarios do
setor, dentre outras atividades acessérias.

O fato é que com o avanco tecnoldgico e tanta gente interessada no assunto, fez com que a area de
robdtica e gamers se tornasse um nicho profissional e mercadolégico muito promissor, que por sua forca,
consolidou uma nova cultura, de cunho digital, em praticamente todo o planeta.

Diversos sdo os formatos de jogos disponiveis: gratuito, pago, de entretenimento que abarca praticamente
todas as faixas etdrias. Mesmo tendo categorias voltadas para atender desde a infancia, é fato que a capacidade
comercial fez dos jogos, coisa de gente grande. Hd um imenso setor econdmico organizado, que faz negdcios
e/ou se associa a comunidades virtuais e movimenta muito dinheiro ao redor do mundo com jogos eletrénicos.

As comunidades, atraidas pela interatividade, aglutinam pessoas que sdo amantes ou vivem
profissionalmente disso, quer seja na drea de desenvolvimento, testagem de produtos ou participagdo em
campeonatos profissionais. Dado o seu potencial econdbmico e social, € um setor que ja faz a diferenga em
muitas economias, pois emprega milhares de pessoas.

Os jogos também conseguem atuar de maneira transversal com dreas socioecondmicas, um exemplo disso
é o crescente desenvolvimento de ferramentas comunicacionais atreladas aos games. Considerada uma maneira
eficaz de levar informacdo em formato atrativo e interativo.

J4 existem diversos estudos que também colocam os jogos como um instrumento que auxilia as pessoas a
lidarem com questdes existenciais, considerado-os como uma atividade que auxilia a lidar com situacées
estressantes, pois tem a capacidade de transportar o jogador para uma imersao fantasiosa.

Corroborando com pesquisas publicadas sobre o assunto, os games sdo vistos como um bom instrumento
de apoio ao desenvolvimento intelectual de criancas e ferramenta de entretenimento para diversas
geracgdes.

Em torno do exposto, o projeto “Competicdo Robdtica Cerrado do Futuro", sera baseado em 2 eixos:

Robodtica: A robdtica é uma area que se dedica a concepcdo e desenvolvimento de robds, que podem ser!
usados em uma variedade de aplica¢des, desde a indUstria até a assisténcia médica e a exploracdo espacial. Esses
autbmatos podem ser usados para realizar tarefas perigosas, como limpeza de materiais radioativos ou
exploracdo de areas indspitas. Além disso, a robdtica é uma area em constante evolucdo, com novas descobertas e
inovagdes surgindo regularmente.

Games: Chamados também de jogos eletrénicos, foram os primeiros a surgirem e desde entdo tém se
desenvolvido continuamente. Sdo acessados por meio de diversas plataformas, incluindo consoles, computadores e
dispositivos moveis. Vistos como uma forma de entretenimento, cairam no gosto popular e podem ser jogados
individualmente ou em grupo e permitem que as pessoas se divirtam, relaxem e até mesmo aprendam novas
habilidades.




INDUSTRIA CRIATIVA

Inseridos na chamada industria 4.0, juntamente com a inteligéncia artificial e o avanco
computacional, como dito anteriormente, os jogos e a robdtica tém criado uma nova perspectiva de
negoécios no Brasil e resto do planeta. No Distrito Federal, estudo da Universidade Catdlica, publicado
em abril de 2023, denominado: “2.2 Relatério Panorama Economia Criativa”, financiado pela Fundacdo de
Amparo a Pesquisa do DF, traz que a economia criativa gerou mais de RS 9 bilhdes a economia do Distrito
Federal em 2022, com participa¢do de 3,5% no Produto Interno Bruto (PIB) da capital federal.

Conforme o professor Alexandre Kieling, coordenador da pesquisa, “por reunir culturas de varias
regides do pais, o DF se tornou local propicio para o desenvolvimento da arte e dainovacdo” (...).

No contexto da Economia Criativa, que tecnicamente é formada por varios circulos, os jogos fazem parte
do circulo 3 (C3),incluido no bojo das Industrias Complexas, onde também estdo: softwares, midias diversas
inclusive digital, publicidade, educacdo, turismo, eventos, feiras, educacdo, audiovisual, arquitetura, moda e
gastronomias.

Embora os valores envolvidos nessa economia sejam expressivos, persiste uma concepc¢dao de que 0s
games pertencem a um nicho restrito de consumidores. Entretanto, em um estudo de Bain e Company (2014) sobre
0s novos consumidores (Geragdo #Hashtag) e sua relagdo com a tecnologia, observa-se que os games sdo 0 meio
de entretenimento material native digital (sem midia fisica) mais difundido nos paises desenvolvidos.

Em relacdo ao setor de games no Brasil, em 2016 sua receita foi de cerca de USS1,3bi2 (NEWZOO,
2016). Nele, a maioria dos jogadores tem entre 25 e 34 anos (36,2%), sdo mulheres (53,6%) e jogam em
plataforma mobile3 (77,9%) - conforme dados do Censo Gamer Brasil 2017 (SIOUX, 2017).

De acordo com o GEDIGames (2014, p. 12), as regiGes Sul e Sudeste concentram a maioria das empresas
desenvolvedoras de jogos no pais - a exemplo do que ocorre com os demais setores da economia criativa. No
entanto, o estado de Pernambuco se destaca, principalmente devido a presenca do Porto Digital - parque
tecnoldgico com apoio estatal, que abriga vérias empresas de games.

O mesmo estudo mostra que a maioria das empresas que desenvolvem jogos no Brasil (74,4%)
possuem faturamento de até R$240 mil, e menos de 5 anos de existéncia, em média. Em consulta aos profissionais
da area, eles afirmam que falta estrutura as cadeias de producdo nacionais, que os jogos brasileiros sdo de baixa
complexidade, e que ndo hd mdo de obra experiente e qualificada em ndmero suficiente.

Em relagdo aos consumidores, o | Censo da Industria Brasileira de Jogos Digitais (FLEURY; SAKUDA;
CORDEIRO, 2014, p. 39) afirma que o consumidor local desdenha dos jogos nacionais, porque os considera de
baixa qualidade. Entretanto, faz-se a ressalva da enorme diferenca orcamentaria entre as produtoras nacionais
versus internacionais.

Devido a esse entrave, existem desenvolvedoras nacionais que focam exclusivamente no mercado
externo. Entretanto, embora a aceitagdo nacional ainda seja baixa, o setor cresce e apresenta nUmeros consistentes.

De acordo com o Newzoo (2017, p. 13), os esportes eletrénicos movimentaram $696mi em 2017.
Em termos percentuais, isso significa um crescimento de 41,3% ano a ano - sendo a origem desta receita
razoavelmente diversificada. O mercado dos e-Sports estd, portanto, crescendo intensamente, e essa consultoria
estima que, em 2020, os ganhos ja ultrapassem a marca de um bilhdo de dodlares.

A partir da década de 2010 a popularizacdo do streaming fez o e-games crescer rapidamente, sendo a
principal fonte o Twitch lancado em 2011, um site especializado em transmissdes de jogos eletronicos, sendo League
ofLegends e DOTA as competicBes mais assistidas. Em 2013 o site registrou 4,5 milhGes de visualizactes
durante a competicdo de DOTA 2 The International.

Essa década marca também a grande presenca fisica de espectadores aos eventos e a

explosdo do aumento na audiéncia. Em 2013 o The International vendeu todos os ingressos no Staples
Center em Los Angeles, em 2014 o League ofLegends World Championship atraiu 40 mil espectadores no Seul World
Cup Stadium na Coreia do Sul. No Brasil, League ofLegends atraiu mais de 10.000 torcedores ao Allianz Park, em
2015 e outros 10.000 ao Ginasio do Ibirapuera em 2016.

O surgimento e a popularizacdo dos e-games revolucionaram o mundo do entretenimento e dos
esportes. Com a evolucdo da tecnologia e a conectividade global, os jogos eletrénicos tém se transformado em uma
forma de expressdo artistica, de competicdo sauddvel e de criacdo de comunidades virtuais. Diante desse contexto,
a realizacdo de um festival de e-games torna-se uma iniciativa extremamente relevante e justificavel.




O projeto “Robdtica Cerrado do Futuro” estd voltado para atender a demanda dos setores de robdtica,
games, tecnologia e inovagdo e como ponto de encontro e entretenimento para os apaixonados por jogos,
independentemente da idade.

O projeto surgiu para potencializar um setor que tem tido crescimento vertiginoso, que carece de politicas
publicas para incluir a juventude, que buscam atividades relacionadas ao setor, bem como atuar na drea e
muitas vezes ndo tem acesso a tecnologia de ponta e eventos do setor. A proposta também busca elencar atividades
para todas as idades.

Assim, nossa proposta ird oferecer, gratuitamente, oficinas de robdtica e de aplicativo com pratica
aplicada e uma gama de jogos digitais e analdgicos, palestras, exposicdo de produtos e jogos antigos. A proposta
com todas as atividades previstas tem como objetivos norteadores, o fomento ao desenvolvimento tecnoldgico e
inovador do Distrito Federal.

A — AgOes previstas para fomentar a ciéncia, tecnologia e inovagao no Distrito Federal:

Visando contribuir para as politicas publicas de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo no Distrito Federal, o
projeto, “Competicdo Robodtica Cerrado do Futuro”, realizarda diversas atividades para a valorizacdo,
popularizacdo das atividades tecnoldgicas por meio de gamers que transversalmente estdo atrelados a
educacdo, cultura e economia criativa. Diversas atividades previstas, agradardo a profissionais e amadores de
jogos, para além disso, atrelados a tecnologia.

O evento contard com espaco de visistacdo, onde poderdo ser observados equipamentos e
novidades do setor, mas também haverd uma exposicdo retré6 com equipamentos antigos. O local do evento
também contard com espaco para debates e talkshows com personalidades da drea de games e tecnologia, palco
para shows e plataforma de Just Dance.

Encontros

Serd aberto espaco na programacdo para encontro e interacdo de apaixonados pela cultura Jeek,
Just Dance, RPG e outros.

Arenas

Serdo montadas 5 arenas sendo elas:

Arena Free Fire — Equipada com celulares, caso os participantes interessados ndo possuam condicGes de
ter um aparelho compativel com os requisitos minimos do jogo Free Fire.

Arena Just Dance — Equipada com um Console xbox one e Kinect, jogo Just Dance e um equipamento de
som de pequeno porte.

Arena Fliperama — Equipada com fliperamas arcades disponivel para o publico.

Arena Retrd — Equipada com 9 consoles retrd, compreendendo consoles flashbacks e originais dos anos
80" a 10’ disponiveis para free play.

Arena Console — Equipada com 6 consoles atuais, Playstation 4/5 e/ou Xbox One/Series, disponiveis para
interacdo e divertimento do publico interessado.

Oficinas

Buscando incluir os alunos de escolas publicas, além da visitacdo no projeto, serdo ofertadas para esse
publico oficinas de robdtica e de criacdo de aplicativos. Onde serdo fornecidos os materiais necessarios e 200
vagas gratuitas.

B — Agbes previstas para fomentar a Economia Circular no Distrito Federal:

A realizacdo deste grande encontro gamer atraira visitantes de varias regides, impulsionando setores como
turismo, hotelaria, gastronomia e comércio local. Além do impacto direto no consumo de produtos e servicos, o
levento criara oportunidades de negdcios e networking para empresas e profissionais do setor de games e tecnologia,
fomentando a Economia Circular no Distrito Federal.

Portanto, as atividades que serdo realizadas, como disponibilizacdo das arenas free play, shows e atracdes,
fomentam diretamente a Economia Circular no Distrito Federal.




A atuacdo desta Entidade vai ao encontro da Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo, com a
Imissdo de promover as politicas publicas, de acordo com o art. 42 do Decreto n? 40.716/2020:

Art. 42 A Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo do Distrito Federal tem atuacdo e
competéncia nas seguintes areas:

| - promover politicas governamentais de ciéncia, tecnologia e
inovagdo, para fomentar o desenvolvimento econdémico, social e
cultural do Distrito Federal, supervisionando sua implementacdo e
promovendo a avaliacdo de seu impacto no desenvolvimento
cientifico, tecnolégico, econdmico e social do Distrito Federal;

IV - articular e promover parcerias com orgdos e entidades
publicas e privadas, com o objetivo de fomentar o
desenvolvimento econdmico, cientifico e de inovacao
tecnoldgica no Distrito Federal;

Essas acGes combinadas tém o objetivo de criar um ambiente propicio para a economia circular no Distrito
IFederal, incentivando a inovacdo, o empreendedorismo e a colaboragdo entre diversos setores da sociedade.

C - Importancia Social do Projeto

Pauta tdo relevante, fomentada por politicas publicas sdo uma forma de entretenimento acessivel a
todos, independentemente de idade, género, raca ou condicdo fisica. Através de iniciativas para amadores e
profissionais, palestras, encontros e oficinas, ha real incentivo a participacdo de grupos sub-representados
com promocdo da igualdade de oportunidades dentro do setor de games e tecnologia.

O envolvimento de alunos de escolas publicas também trard substancial contribuicdo a inclusdo
social e digital de pessoas que geralmente ndo teriam acesso a diversas atividades tecnoldgicas e de cultura digital
de tamanho porte, sendo uma agdo importante para o combatimento as desigualdades sociais, conforme previsto
na portaria 117, do SIDJ/DF. Vejamos:

Art. 42 As parcerias deverdo prever agdes que visem contribuir para reduzir as desigualdades sociais,
raciais, de género, de inclusdo da pessoa com deficiéncia, dentre outras.

Pardgrafo unico. Sdo exemplos de mecanismos adequados para implementar o disposto neste
artigo:

| - edital de chamamento publico especifico para determinado publico que se enquadre como povo,
grupo, comunidade ou populagcdo em situacdo de vulnerabilidade social, de discriminacdo, de
ameaca de violéncia ou de necessidade de reconhecimento de sua identidade; ou

Il - edital com cotas ou pontuacbes diferenciadas para proponentes integrantes de povo, grupo,
comunidade ou populacéo em situacdo de vulnerabilidade social, de discriminagdo, de ameaca de
violéncia ou de necessidade de reconhecimento de sua identidade;

Il - edital com delimita¢do da concorréncia para propostas de uma mesma macrorregido, evitando
concorréncia entre propostas de macrorregides distintas;

IV - cota de contratagéio para pessoas que compdem grupos de maior vulnerabilidade social;

V - prdticas de incentivo a igualdade de género em quaisquer Gmbito do projeto;

VI - agbes que assegurem as pessoas com deficiéncia a plena insercdo na vida econémica e social e o
total desenvolvimento de suas potencialidades, conforme dispbe o art. 273 da Lei Orgdnica do
Distrito Federal;

VIl - acbes que garantam a acessibilidade aos deficientes visuais aos projetos, conforme dispde a Lei
Distrital n® 6.858, de 27 de maio de 2021; e

VIII - outras acbes de inclusdo, dispostas nas acdes e metas dos Termos de Fomento, Colaboragéo e
Acordo Cooperagdo.




D — AgGes previstas para Acessibilidade

Nesse sentido, por haver a compreensdo que cada individuo deve ser respeitado e incluido em sua
singularidade, de forma que todos possam usufruir das oportunidades existentes. Os processos de
desenvolvimento econdmico e social sustentdveis, assim como a coesdo e inclusdo social, sé sdo possiveis
gquando acompanhados por politicas publicas que levam plenamente em conta a dimensdo cultural e respeitam a
diversidade.

Prioritariamente, o presente projeto, terd diversas acGes para as Pessoas Com Deficiéncia (PCD),
lpossibilitando a acessibilidade e diversidade que tem o intuitode incluir e acolher este publico prevendo as seguintes
acoes:

Rampas de acesso localizadas em pontos estratégicos para atender ao publico;
Estacionamento reservado para pessoas com deficiéncia (PCD) e idosos;

Banheiros adaptados para PCD — 2 unidades (masculino e feminino);

Vagas prioritarias para Pessoas Com Deficiéncia em caso de preenchimento total de vagas;
Intérprete de Libras;

Espacos reservados nas atividades para pessoas com deficiéncia e/ou mobilidade reduzida;
Pecas de divulgacdo na internet com descricdo e #paracegover.

|REALIDADE DA PARCERIA

A realidade da parceria para o projeto "Competicao Robdtica Cerrado do Futuro" envolve uma colaboragdo
robusta entre o setor publico e privado, com a SECTI (Secretaria de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo) desempenhando
um papel crucial na coordenacdo e promoc¢do do evento.

A proposta apresentada atua positivamente a realidade social do Distrito Federal e do Brasil, isso porque a
area de robdtica e de jogos eletrdnicos contribuem para que os praticantes desenvolvam potencialidades coletivas
como trabalho em equipe, comunicacdo e socializacdo, bem como impulsionam a economia, ajudando a
combater a exclusdo social. O desenvolvimento da robdtica e a prdtica de jogos também propiciam o
desenvolvimento de habilidades individuais como atencdo, memdria, concentracdo, agilidade e criatividade.




DETALHAMENTO DAS ACOES:
O projeto possui um total de 4 dias, compreendendo de quinta a domingo.

Entre esses dias acontecerdo as oficinas no periodo matutino e vespertino, de robdtica e desenvolvimento de

aplicativos no denominado “Espaco Tecnoldgico”, o qual contera todo maquinario necessario para a realizacdo das

oficinas (computadores e kits robdtica).

O publico alvo do projeto neste inicio €, majoritariamente, os alunos de escolas publica durante a semana, e

publico geral aos finais de semana.

Sexta, sabado e domingo o projeto trara um grande evento aberto ao publico, contendo atracdes, shows,

talkshows e arenas free play abertas a comunidade.

PRE-PRODUCAO:
Essa etapa serd desenvolvida nos dias 24/09/2024 e 25/09/2024.

A pré-producdo consiste na realizacdo de todas as etapas introdutdrias para realizacdo do projeto. Ela é desenvolvida
lem sub etapas, constando o planejamento, a contratacdo e a comunicagao.

O planejamento aborda o momento de criagdo de estratégias para materializar todo o corpo proposto do projeto,
tornando assim ndo mais tedrico, mas sim materializado em minutas de contratos e fechamento de negociacBes
necessarias para realizacdo do objeto

A etapa de planejamento estd intrinsicamente relacionada a etapa de contratacdo, visto que as contratacdes se
ftornam a materializacdo do planejamento e conclusdo das negociacdes realizadas.

Essa etapa é crucial para o alcance final das metas e objetivos propostos ao projeto, quanto ao alcance delas. Porém,
também ao alcance do melhor custo-beneficio para contratacdo da equipe necessaria, aluguel de equipamentos com
alta qualidade e aquisicdo de insumos necessarios para realizacdo. Devido a baixa quantidade de profissionais e
lempresas que atendem a demanda proposta a etapa necessita de um consideravel lapso temporal para que se
alcance o éxito com itens e servicos de qualidade.

Assim, para essas primeiras sub-etapas é necessario um dia para efetiva realizacdo, tempo de atuacdo das pessoas
caracterizadas como Recursos Humanos.

PRODUCAO:

Essa etapa serd desenvolvida nos dias 26/09/2024 a 29/09/2024

O evento acontecerd nos dias 26 a 29 de Setembro de 2024, no Estacionamento do Parque da Cidade Dona Sarah
Kubitschek, localizado a Srps - Asa Sul, Brasilia - DF, 70635-815.

O projeto se dividird entre Espacos e Arenas, atendendo ao objeto da parceria bem como os interesses da
comunidade gamer, conforme tabela abaixo:

Arenas Free Play Espacgos Tecnoldgicos




Espaco Tecnolégico (Robética,
Desenvolvimento e Arena PC Free Play)

++» Arena PC Free Play (Espaco Tecnoldgico) X
«+ Arena Console
++ Arena Retrd

% Arena Fliperama

< Arena Just Dance

ESPACOS TECNOLOGICOS
Serdo os locais que receberdo as oficinas durante o projeto, conforme listado abaixo:

Robdtica — Espaco montado para receber 10 kits de robdtica onde serdo ministradas as Oficinas de Robdtica durante
o projeto. Cada kit comporta 2 alunos para a realizacdo da oficina e montagem dos robds.

Desenvolvimento de App - Espaco montado para comportar 20 (vinte) maquinas gamer, com headset, teclado,
mouse, monitores e cadeira gamer, todos equipados com ferramentas para desenvolvimento de aplicativos e jogos
populares.

ARENAS FREE PLAY
Serdo todas gratuitas e abertas ao publico, contendo diferentes equipamentos Gamers, conforme listado abaixo:

Arena PC Free Play — Mesma estrutura do Espaco Tecnoldgico, porém aberto para o publico no formato de Arena
Free Play aos finais de semana.

Arena Console — Espaco montado para comportar 12(doze) consoles Xbox One/Series e/ou Playstation 4/5, com
televisdo e cabeamento e rack com jogos diversificados, dentre eles jogos de luta, corrida e esportes.

Arena Retrd — Este espaco serd motnado no formato de exposicdo e comportara videogames cldssicos. Serdo
consoles representantativos de cada década, entre 1980 e 2010. Dos anos 80' serdo um Atari 2600 e um Mega Drive
16 BIT ou equivalentes. Dos anos 90' serdo Super nintendo e Playstation 1 ou equivalentes. Dos anos 00' serdo o
GameCube, Xbox primeira geracdo e Playstation 2 ou equivalentes. Dos anos 10' serdo Xbox 360 e Playstation 3.
Todos com televisdo compativel, cabeamento e rack.

Arena Fliperama — Espago composto por 6(seis) Fliperamas Arcade disponivel para o publico trazendo centena de
jogos cldssicos e nostalgicos.

Arena Just Dance — Espagco montado para comportar 1(um) xbox one com sensor Kinect, jogo digital ou midia fisica
do Just Dance (edicOes entre 2014 e 2022), para lazer dos participantes interessados em danca. Nesta arena serd
necessario um painel de LED e Sonorizagdo de pequeno porte.

DAS OFICINAS

Serdo desenvolvidas 2 oficinas ao longo do projeto, sendo elas: Oficina de Robdtica e Oficina de Desenvolvimento de
Aplicativos, conforme detalhamento previsto plano de curso em anexo.

Serdo disponibilizadas até 20 vagas por turma, para cada oficina, em cada turno.

Quinta Feira Sexta Feira Sabado Domingo
Robotica Matutino Robodtica Matutino Robdtica Matutino Robodtica Matutino
20 vagas 20 vagas 20 vagas 20 vagas

Desenvolvimento
de Apps Matutino
20 vagas

Desenvolvimento
de Apps Matutino
20 vagas

Desenvolvimento
de Apps Matutino
20 vagas

Desenvolvimento
de Apps Matutino
20 vagas




Robdtica
Vespertino
20 vagas

Robdtica
Vespertino
20 vagas

Robdtica
Vespertino
20 vagas

Robdtica
Vespertino
20 vagas

Desenvolvimento
de Apps Vespertino
20 vagas

Desenvolvimento
de Apps Vespertino
20 vagas

Desenvolvimento
de Apps Vespertino
20 vagas

Desenvolvimento
de Apps Vespertino
20 vagas

As oficinas serdo voltadas principalmente para os alunos de escolas publicas, a partir dos 14 anos de idade.
Ocorrerdo de quinta a domingo, no periodo matutino e vespertino, com duracdo aproximada de 1h cada, conforme
a demanda do dia.

A selegdo para as vagas das oficinas ocorrerd observando a ordem de inscri¢do realizada, sendo priorizadas as
Pessoas Com Deficiéncia. Havendo uma quantidade maior de candidatos interessados, do que o numero de
vagas disponiveis inscreveremos os candidatos excedentes em lista ordenada de espera.

CRONOGRAMA

O cronograma do projeto serd conforme descrito abaixo.

Horario

09h00 as 09h10
09h00 as 10h00
10h00 as 11h00
11h00 as 12h00
12h00 as 14h00
14h00 as 15h00
15h00 as 16h00
16h00 as 17h00
17h00 as 17h10

Programacgdo — Quinta feira

Abertura do Evento
Oficina de Robdtica
Oficina de Desenvolvimento de Aplicativo

Arenas Free Play

Intervalo para as equipes do projeto
Oficina de Robdtica

Oficina de Desenvolvimento de Aplicativo

Arena Free Play aberta ao publico

Encerramento do Evento

Hordrio

09h00 as 09h10
09h00 as 10h00
10h00 as 11h00
11h00 as 22h00
12h00 as 14h00
14h00 as 15h00
15h00 as 16h00
17h00 as 18h00
18h00 as 19h00
21h00 as 22h00

Programacdo — Sexta feira

Abertura do Evento
Oficina de Robdtica

Oficina de Desenvolvimento de Aplicativo

Arenas Free Play

Intervalo para as equipes do projeto
Oficina de Robdtica

Oficina de Desenvolvimento de Aplicativo

Show com Banda Local

Talkshow com Influencer e Palestrante

Encerramento do Evento

Horario

10h00 as 10h10
10h00 as 11h00
11h00 as 12h00
10h00 as 22h00
14h00 as 15h00
15h00 as 16h00
17h00 as 18h00

Programacdo — Sabado

Abertura do Evento
Oficina de Robdtica

Oficina de Desenvolvimento de Aplicativo

Arenas Free Play
Oficina de Robdtica

Oficina de Desenvolvimento de Aplicativo

Show com Banda Local




18h00 as 19h00
19h00 as 20h00
21h00 as 22h00

Talkshow com Influencer e Palestrante

Apresentacdo Banda Regional

Encerramento do Evento

Horario

10h00 as 10h10
10h00 as 11h00
11h00 as 12h00
10h00 as 20h00
14h00 as 15h00
15h00 as 16h00
10h00 as 20h00
16h00 as 17h00
17h00 as 18h00
20h00 as 20h10

Programagao — Domingo

Abertura do Evento

Oficina de Robdtica

Oficina de Desenvolvimento de Aplicativo

Arenas Free Play

Oficina de Robdtica

Oficina de Desenvolvimento de Aplicativo

Arena Free Play aberta ao publico

Show com Banda Local

Talkshow com Influencer e Palestrante

Encerramento do Evento

Obs. Os momentos de abertura e encerramento serdo alinhados junto ao cerimonial da Secretaria de Estado.
Obs2. As oficinas ocorrerdo em um sé espaco, denominado “Espaco Tecnoldgico”
Obs3. As arenas Free Play funcionardo simultaneamente.

Serdo realizados 3 shows de banda Local (sexta, sdbado e domingo) e 1 shows de Banda Regional (sdbado).
DIVULGAGAO: A divulgacio principal do projeto se dard por meio de divulgacio em painéis de LED dispostos em

do Distrito Federal,
impulsionadas. Promoveremos ainda uma ampla campanha de marketing online para divulgar a abertura das

vias nas redes sociais da entidade proponente do projeto, via site e publicacBes

inscricdes para o projeto, através de convites e publicacdes nas redes sociais e pagina institucional. Dessa
forma, espera-se que o publico- alvo e a comunidade em geral esteja devidamente informada sobre a
abertura das vagas, cronogramas de inscri¢do e de realizacdo do projeto e critérios de sele¢do para participagdo na

iniciativa.
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Em cumprimento ao que estabelece o art. 41, § 1o do Decreto no 37.843/2016, que a equipe de trabalho
onsiste no pessoal necessdrio a execucdo do objeto da parceria, incluidas pessoas pertencentes ao quadro da
rganizacao da sociedade civil ou contratadas, serdo submetidas a regime civel, através de contratacdo seja de pessoa
iridica, onde toda a prestacdo de servicos serd comprovada com notas fiscais, ndo necessitando informar valores de
ributos e encargos trabalhistas ou informacdes relativas a eventuais imunidades.

DO DECRETO N2 43.054/2022 (COVID 19)

Em que pese a consideravel melhora nos dados relativos a pandemia da Covid-19 no Distrito Federal, ainda
estd vigente o Decreto n? 43.054 de 03 de margo 2022, o qual dispde sobre as medidas para enfrentamento da
emergéncia de saude publica de importancia internacional decorrente da COVID-19 (Sars-Cov-2). Atualmente, as
atividades presenciais estdo sendo permitidas, porém, caso seja necessario, a OSC realizard a adequacdo do evento e
das atividades a realidade vivenciada e as restricdes impostas pelo Distrito Federal.

POS-PRODUCAO:

Ocorrera entre 30/09/2024 e 24/12/2024 com as seguintes atividades:

o Finalizacdo de contratos e pagamentos;

. Composicdo de relatério de prestacdo de contas, reunindo fotos, videos, notas fiscais,
contratos de prestadores de servicos e profissionais, entre outros elementos que comprovem a
execucdo do objeto proposto;

o Desmontagem dos itens de infraestrutura utilizados da realizagdo das atividades;

OBJETIVOS E METAS:

IObjetivos:

. Demonstrar o funcionamento da robdtica e incentivar o interesse em areas de ciéncia, tecnologia e
inovagao.

o Fomentar a inclusdo digital por meio do acesso gratuito a atividades relacionadas a tecnologia e aos jogos
eletrdnicos para todos os publicos, reduzindo a lacuna digital;

o Oferecer uma plataforma para aprendizagem de robdtica e desenvolvimento de aplicativos, ajudando a|
descobrir e promover novos talentos, programadores e desenvolvedores;

o Auxiliar no alcance das politicas publicas locais e nacionais, atribuicdes do Poder Publico exercidas por
meio desta instituicao; e

. Promover a acessibilidade para os participantes do projeto por meio de um evento acessivel.

IComo Metas Quantitativas, devemos alcancar:

. Certificar 150 alunos com as oficinas de Robética e de Desenvolvimento de jogos;
. Alcancar um publico médio de 250 pessoas por dia, totalizando 1000 pessoas durante o evento;
. Realizar 8 didrias de Oficinas Tecnoldgicas, divididas entre Oficina de Robdtica e Oficina de

Desenvolvimento Tecnoldgico;
. Realizar 4 shows com bandas locais e regionais;

. Realizar 3 talkshows com influencers e dubladores;

IComo Metas Qualitativas devemos alcangar:




Capacitar os alunos participantes com oficinas tecnoldgicas visando fomentar a Ciéncia, Tecnologia e

Inovacdo por meio da Robdtica e Desenvolvimento de Aplicativos;

Aumentar a visibilidade da Ciéncia e Tecnologia no Distrito Federal por meio difusdo da imagem do

projeto e da SECTI por meio das atividades propostas no plano de comunicacgao;

METAS/OBIETIVO

AGRO

QUANTITATIVO

FORMA DE AFERIR

Certificar 150 alunos com as
oficinas de Robdtica e de
Desenvolvimento de jogos;

Entregar Certificados
de Conclusdo de
Oficina aos alunos
gue assistirem a
integra das Oficinas

Certificar no
minimo 150 alunos.

Fiscalizacdo in loco

Certificados Emitidos

Lista de presenca

Alcancar um publico médio de
250 pessoas por dia durante o
evento, totalizando 1000
pessoas durante o evento;

Realizar um evento
Aberto ao publico
com retirada de
ingressos via
aplicativo

Alcancar 250
pessoas por dia,
totalizando 1000

pessoas

Fiscalizag¢do in loco

Retirada de ingressos
gratuitos via aplicativo

Realizar 8 Oficinas Tecnoldgicas,
divididas entre Oficina de
Robdtica e Oficina de
Desenvolvimento Tecnoldgico;

Realizacdo de
Oficinas Tecnoldgicas

Realizar 8 Oficinas
durante o Evento

Fiscalizacdo in loco

Registros Fotograficos

Lista de Presenca

Realizar 4 shows com bandas
locais e regionais;

Realizacdo de Shows
Artisticos

Realizacdo de 4
shows abertos ao
publico

Fiscalizacdo in loco

Registros Fotograficos

Realizar 3  talkshows
influencers e dubladores;

com

Realizacdo de
Talkshows

Realizar 3 talkshows
durante o evento,
com Dubladores e
Influenciadores da

area

Fiscalizagdo in Loco

Relatério Fotografico

Capacitar os alunos participantes
com oficinas tecnologicas
visando fomentar a Ciéncia,
Tecnologia e Inovagdo por meio
da Robdtica e Desenvolvimento
de Aplicativos;

Fornecer oficinas de
qualidade

Questionario de
Satisfacdo apds as
Oficinas

Aumentar a visibilidade da
Ciéncia e Tecnologia no Distrito

Federal por meio difusdo da
imagem do projeto e da SECTI
por meio das atividades
propostas no plano de

comunicacgao;

Difundir a imagem
do evento e da
Secretaria de Ciéncia
e Tecnologia por
meio das atividades
propostas no Plano
de Comunicac¢do

Executar 1 plano de
comunicagao

Fiscalizacdo in Loco

Relatério fotografico

RESULTADOS ESPERADOS:

Os resultados esperados do projeto “Competicdo Robodtica Cerrado do Futuro” sdo amplamente positivos,
abrangendo diversas dreas como educacdo, economia e interacdo social. Primeiramente, o evento visa atrair um




|pub|ico significativo de visitantes, incluindo amantes da robdtica e entusiastas de videogames, familias e profissionais
da drea. Socialmente, o evento promete fortalecer os lagos comunitdrios e promover a interacdo entre diferentes
geracOes e perfis de participantes. As diversas arenas tematicas, que variam de jogos retrd a videogames de Ultima
geracdo, oferecerdo um espaco inclusivo e diversificado.

Em suma, o evento ndo apenas celebra a cultura gamer, mas também promove avancos educacionais,
feconémicos e sociais significativos para o Distrito Federal, ndo sd por proporcionar entretenimento e diversao, mas
também por educar, incluir digitalmente e fortalecer a comunidade do Distrito Federal.

Portanto, esperamos criar um ambiente onde todos, independentemente de idade ou background, podem
se reunir, aprender e celebrar a cultura dos videogames, promovendo um impacto positivo e duradouro na sociedade
le, futuramente, trazer novas edicdes deste belo projeto para o segmento Gamer do Distrito Federal.

PUBLICO-ALVO BENEFICIADO:

Alcancar um total de 1.150 (mil cento e cinquenta) Homens, mulheres, populacdo LGBTQIAP+, jovens
e/ou adultos de idades diversas, de classes econdmicas diferenciadas, de A a E, de diferentes Regides
administrativas.

Ha de se mencionar que para o atingimento do publico mencionado serdo tomadas, dentro da vigéncia da
parceria, todas as acdes de publicidade previstas no plano de comunica¢cdo bem como serdo executados todos os
servicos previstos na meta de comunicacdao da planilha financeira.

CONTRAPARTIDA:
[X] APLICA-SE — Visibilidade e divulgacdo da SECTI com a insercdo da logomarca nos panfleto convites, sites

do evento e Instagram.
- Serd disponibilizado um stand para a Secretaria de Ciéncia e tecnologia para divulgacdo de suas
acGes e projetos, conforme descrito abaixo:

Memodria de Célculo — Contrapartida

Fonte do Sl e Valor
ltem Descrigdo da Despesa de Quantidade e Valor total
Recurso Medida Unitario

Montagem de Stand para a Secretaria de
Ciéncia e tecnologia para divulgacdo de
suas agbes e projetos. O stand serd de
7x7m, com 9 pontos de energia e internet. Contrapartida Didrias 4 RS RS

O Stand sera mobiliado com kit mobilidrio de da OSC 4.000,00 16.000,00
camarim, com mesas e cadeiras, além de um
Oculos de Realidade Virtual modelo Meta
Quest 2.

Videomaker - Contratacdo de Profissional
especializado para trabalhar como
videomaker, com experiéncia comprovada em
2 registro de eventos. Servico necessario prestar
apoio a ASCOM da Secretaria de Ciéncia e
Tecnologia. Servico prestado por 1 profissional
por dia.

Contrapartida

da OSC Didrias 4 R$500,00 R$2.000,00

RS

TOTAL >>> 18.000,00




RECURSOS COMPLEMENTARES:
[X] NAO SE APLICA

[ ] APLICA-SE [INDICAR A EVENTUAL FONTE DO RECURSO E SERA ALOCADO NO PROJETO, BEM COMO ANEXAR O
PLANO DE MOBILIZAGAO DE RECURSOS COMPLEMENTARES]

CRONOGRAMA DE EXECUGAO / MARCOS EXECUTORES

ACAO INICIO TERMINO
PRE-PRODUCAO
1. ContratacGes da Equipe 24/09/2024 24/09/2024
2. Reunido de Alinhamento 25/09/2024 25/09/2024
3. Divulgacdo do Projeto 24/09/2024 25/09/2024
PRODUCAO
5. Abertura das Inscri¢cBes para oficinas 26/09/2024 29/09/2024
6. Oficinas 26/09/2024 29/09/2024
7. Evento Aberto ao Publico 28/09/2024 29/09/2024
POS PRODUCAO
I8. Prestacdo de contas Final 30/09/2024 24/12/2024
0. Entrega de Relatorios 30/09/2024 24/12/2024

QUADRO GERAL DAS ACOES:

As acdes com fases, metas e indicadores estdo apresentadas no item OBJETIVOS E METAS ePARAMETROS
PARA AFERIR O CUMPRIMENTO DAS METAS do Plano de Trabalho.

MARCOS EXECUTORES DAS FASES

ACAO INICIO TERMINO
Pré-Producio 24/09/2024 25/09/2024
Produgdo 26/09/2024 29/09/2024
Pds-Producao 30/09/2024 24/12/2024




CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO

Agdes Data da Parcela Valor Total da Meta
Grupo 1 - ContratacBes de Recursos Humanos RS 28.188,43
Grupo 2 - Cont.rat.ac;oe.s Tecnglogmas, Artisticas e PARCELA UNICA RS 76.000,00
Profissionais Especializados
24/09/2024
Grupo 3 - Locacdo de Equipamentos / Servicos RS 607.546,88
Grupo 4 - Contratacdo de Publicidade RS 38.239,00

TOTAL | RS 749.974,31

Por se tratar de um projeto cuja execucdo serd um Unico evento, e considerando o
atendimento ao interesse publico e as peculiaridades do caso concreto, solicita-se que o pagamento
seja feito em parcela Unica, garantindo que todos os recursos necessdrios estejam prontamente
disponiveis para impulsionar o sucesso do projeto.

Nesse sentido, traz a Portaria n2? 117/2023 - SECTI disposi¢Bes acerca do desembolso dos
recursos financeiros, in verbis:

Art. 35. A SUAG realizard o repasse de recursos apds a assinatura do termo de
fomento ou colaboracéo.
§ 12 O repasse pode ser realizado excepcionalmente em parcela tnica nos casos de
parcerias cujo objeto seja a realizagdo de um unico evento, desde que verificado que
essa sistemdtica atenderd ao interesse publico devido as peculiaridades do caso
concreto.
§ 292 Nas hipdteses de repasse em parcelas, sua efetivacdo condiciona-se a
verificagdo do cumprimento do objeto até o momento, por meio de documentos de
acompanhamento ou do relatdrio técnico de monitoramento e avaliagdo.
$ 32 As parcelas dos recursos transferidos no dmbito da parceria serdo liberadas em
estrita conformidade com o respectivo cronograma de desembolso aprovado pela
drea técnica.
*Nossos grifos*
Portanto, esta modalidade de pagamento, qual seja o pagamento em parcela Unica, além de
resguardada pela referdia portaria, se revela estratégica, assegurando que o preco atual seja fixado,

prevenindo possiveis prejuizos decorrentes da volatilidade dos precos no mercado ao longo do
periodo de execucdo.

Projeto Competicao Robética Cerrado do Futuro
Memoéria de Calculo

Unidade de . Valor
Media Quantidade Unitério Valor Total

Descrigao Referéncia de Prego

Grupo 1 - Contratagoes de Recursos Humanos

Diretor Geral - Profissional responsavel por idealizar
L | et e oot | e oo obra | e | s
’ P & ~ . . + IPCA cédigo 60 3.503,33 10.509,99
coordenagdes. Sendo necessario para a pré-

produgdo, produgdo e pds-produgdo.




Produtor Executivo - Profissional responsavel pela
execucdo, fazendo o link entre todas as areas de
coordenagbes. Responsavel a criagdo de planos,
organogramas e documentos de modelo para
utilizagdo da equipe, controle de orgamento
juntamente comos coordenadores, organizagao de

Contratagdo de pessoa juridica que represente
agentes com visibilidade na drea para atrair fas para

Item: Artista

1.2 | fontes de recurso do projeto, negociagdo e Tabela FGV Mao de Obra Més RS RS
~ ! . . + IPCA cdodigo 44 3.559,48 10.678,44
contratagdo de fornecedores, artistas e equipe,
reserva de locais e equipamentos do projeto,
acompanhamento das entregas de cada area
visando a prestagdo de contas e fechamento dos
resultados do evento, acompanhamento das agGes
de sustentabilidade e acessibilidade.
Assistente de Produgdo - Profissional responsavel
por atuar na assisténcia de produgdo do projeto,
auxiliando todas as areas em todas as etapas do Tabela FGV M3o de Obra RS
13 projeto, com apoio especial a operacionalizagado das + IPCA cdodigo 22 Semana RS 750,00 3.000,00
metas. Sendo necessario 1 assistente durante a pré-
producdo e produgdo do projeto.
Coordenador Técnico de Montagem e Logistica - SalicNet: Produto
Profissional responsavel pela logistica, montagem e Festival/Mostra -
desmontagem das estruturas e equipamentos. Audiovisual- Item RS RS
1.4 | Carga horaria: 8h por dia. Os tributos ficardo a cargo Orgamentario: Més
. S . 4.000,00 4.000,00
da empresa contratada. Regime juridico de Coordenador Técnica
contratagdo. Sendo necessario para a pré-produgdo / UF: Brasilia/DF /
e produgdo. unidade: Més
Subtotal RS
28.188,43
Grupo 2 - Contratagoes tecnoldgicas, Artisticas e de Pessoal Especializado
Oficineiro da area de Tecnologia - Profissional
contratado responsavel por ministrar Oficina Pesquisa no portal
profissionalizante em Robdtica e oficina de SALICNET - Produto
desenvolvimento de Aplicativos. Serdo Oficinas de Oficina / Workshop / L. RS
2.1 Robdtica e Oficina de Desenvolvimento de Seminario Audiovisual Diaria RS 450,00 3.600,00
Aplicativos. As oficinas acontecerdo todos os dias de - Item Orgamentario:
projeto. Serao 2 profissionais. Memoria de Calculo Oficineiro
2x4=8
Atragdo local - Contratagdo de artista Local para
apresentagdo cultural durante a execugdo do
prOJgtg. 0 feg'm? Jur|d|c9 de contr.'atagao de Consulta Salicnet Portal
profissionais sera por meio de servigos de empresa e
= . ~ de pregos (Produto:
22 a apresentacgdo tera duragdo de ao menos 50 Apresentacio Musical Cache RS RS
minutos. Sera 1 apresentagdo da banda Kerberos e 1 L. 2.500,00 7.500,00
~ . - Item Orgamentario:
Apresentagdo da Banda Dark Side e 1 apresentagdo Banda/Grupo local)
da Banda Os Porretas ou equivalentes. Serd utilizado
na producdo,sexta sdbado e domingo. Sera uma
Banda por dia.
Atragdo Regional - Contratagdo de artista regional
para apresentagdo cultural durante a execugdo
do projeto. O regime juridico de contratagdo de
profissionais sera por meio de servigos de empresa e - . RS RS
23 a apresentacgdo tera duragdo de ao menos 50 Notas fiscais Caché 12.000,00 | 12.000,00
minutos. Sera utilizado na Produgdo, ao final de
semana, 1 apresenta¢do da banda BSB Sound
Machine ou equivalente regionalmente conhecido.
Dj - Artista contratado para animar os intervalos dos SALICNET Produto:
2.4 | shows e das atividades principais. Atuara durante Apresentagdo Musical Caché RS RS
. . . 1.000,00 4.000,00
os 4 dias de projeto. Item: Disc Jockey (DJ)
Apresentador - Profissional responsavel por guiar o
andamento das atividades todos os dias de projeto,
realizando a abertura, conduzindo o inicio e término SALICNET Produto:
25 das atividades previstas na programacdo até o Apresentagdo musical. Cacha RS RS
’ encerramento, mantendo sempre o publico Item: Apresentador 1.000,00 4.000,00
engajado. Além disso, fard a apresentagao dos musical.
artistas durante os shows. Sera necessdrio na
produgdo durante 4 dias.
Atragoes Influencers digitais e dubladores - Figuras
|r?f!u§.ntes contratadas para trazer um aym:ento da SALICNET Produto:
26 visibilidade e do alcance do evento, a criagdo de Apresentacio Musical Cacha RS RS
uma conexao mais profunda com o publico. 9.500,00 | 28.500,00




o evento e interagir com os participantes. Sera
necessario 1 por dia de evento, na Sexta, Sabado e
Domingo. Memoria de Calculo 1x3=3

2.7

Equipe de apoio - Profissionais de nivel médio
responsavel pelo atendimento geral do projeto,
com foco na organizagdo e manuseio dos
equipamentos gamer e apoio a coordenagdo dentre
outras fungoes. Servigos prestados por 14 (quatorze)
profissionais por dia durante a produgdo. Serdo
necessarios durante todos os 4 dias de produgéo.
Memoria de Calculo 4x14=56

SALICNETProduto:
Apresentagao
Musicalltem: Assistente
de produgdo Unidade:
DiariaUF: DF

Didria

56

RS 250,00

RS
14.000,00

2.8

Interprete de libras - Profissional que ird atuar
como mediador da comunicagdo entre pessoas
surdas e ouvintes. Sua fungdo é garantir que todas
as informagdes sejam transmitidas de maneira clara
e precisa, tanto do portugués para Libras quanto de
Libras para o portugués, permitindo uma
comunicagdo efetiva e inclusiva. Serdo necessarios 2
profissionais por um periodo de 4 dias de produgao,
totalizando 8 diarias. Segundo a Lei 14.704/23, em
eventos com duragdo supeiror a 6 horas o
revezamento é indispensavel para os profissionais
de libras.

Grupo 3 - Locacdo de Equipamentos / Servigos

Perquisa no Portal
SALICNET -
Apresentagdo Musical
- Item Orgamentario:
Intérprete de Libras

Didria

RS 300,00

Subtotal

RS
2.400,00

R$

76.000,00

3.1

Link dedicado de acesso a internet. Ponto de
internet. Disponibilizagdo de rede de dados wifi de
no minimo 30 MB de download e 10MB de upload,
incluindo toda parte ldgica e fisica (cabos,
equipamentos, roteadores) garantindo
conectividade ao evento. A internet é essencial para
desenvolvimento das atividades durante as oficinas,
bem como para o funcionamento das arenas free
play, para acessar a jogos online. Sera necessario 1
servigo para a produgdo.

Orgamentos

RS
2.330,00

RS
2.330,00

3.2

Locagdo de Workstations: Servigo de locagdo,
configuragdo e manutencdo de 10 workstations
equivalentes ou superiores a seguinte configuragao:
processador de servidor Intel Xeon, 32 GB de
memoria RAM, fonte 600W reais, Chip Grafico
Nvidia Quadro K2200, Unidade de armazenamento
minimo 1 terabyte. Todas as Workshation devem
conter licengas do Software “ASTER” para
funcionamento de duas estagdes independentes.
Serdo necessarias 10 maquinas pelo periodo de 4
dias (10x4=40) para o Espago Tecnoldgico e arena
free play. Cada Workstation liga duas maquinas
independentes e auténomas, comportanto um total
de 20 alunos simultaneos.

Orgamentos

Didria

40

RS 520,00

RS
20.800,00

33

Locagdo de Monitor — Locagdo de 20 monitores de
computador com entradas HDMI e/ou Displayport,
entre 21 e 27 polegadas, tempo minimo de resposta
5 ms e taxa de atualizagdo acima de, 75hz. Serdo
necessarios 20 monitores pelo periodo de 4 dias
(20x4=80) para compor o Espago Tecnoldgico e
Arena Free Play.

Orgamentos

Didria

80

RS 50,00

RS
4.000,00

3.4

Locagdo de Teclado, mouse e fone — Locagao de 20
kits compostos por teclado ABNT2, mouse e fone de
ouvido Stereo com saida padrdo p2. Serdo
necessarios 16 kits pelo periodo de 4 dias (20x4=80).
Serdo usados para compor o espago Tecnoldgico e
Arena Free Play.

Orgamentos

Didria

80

RS 30,00

RS
2.400,00

3.5

Locagdo cadeiras Gamer — Locagdo de 20 Cadeiras
Gamer Bright, equivalente ou superior, Ergonémica
Reclindvel de Material de Estofamento Abs Com
Tecido. Serdao necessarias 20 cadeiras pelo periodo
de 4 dias. Meméria de calculo (20x4=80) para
compor o Espago Tecnoldgico e Arena Free Play.

Orgamentos

Didria

80

RS 49,50

RS
3.960,00




3.6

Locagdo de Kit de Robética — Locagdo de 10
unidades de equipamento de robdtica formado
pelos seguintes itens: kit de Robdtica com Arduino
Basico; kit Sensores e Atuadores; kit de
componentes adicionais formados por protoboard e
cabos Dupont; kit de materiais didaticos; kit de
ferramentas e acessoérios adicionais. Serdo
necessarios 10 unidades. Cada unidade comporta 2
alunos durante a oficina e montagem do robé.
Memoria de calculo (10x4=40).

Orgamentos

Diaria

40

RS 220,00

RS
8.800,00

3.7

Locagdo de 6nibus para alunos - Locagdo de
transporte para deslocamento de alunos de escola
publica. O 6nibus fara o percurso de ida e volta.
Serdo 4 6nibus por dia de produgdo (quinta e sexta),
totalizando 8 Gnibus.

Orgamentos

Unidade

RS
1.200,00

RS
9.600,00

3.8

Sistema de Sonorizagdo (Auditério/Similar) -
Sistema de sonorizagdo ambiente, com 02 caixas de
som no pedestal, mesa de som de 04 canais,
conectadas a 2 microfones e ao computador,
compativeis ao tamanho do espago e nimero de
participantes no Espaco Tecnoldgico/Arena FreePlay
e Just Dance. Sera necessario durante a produgdo
pelo periodo de 4 dias. Memoria de calculo 2 X 4 =
8. Serd necessario sonorizagdo para os seguintes
locais: Espago Tecnoldgico e Arena Just Dance;

Orgamentos

Didria

RS 820,00

RS
6.560,00

3.9

Locagao de Palco 10X08M - Locagdo de estrutura
medindo 10x08X6 metros de altura, com piso em
estrutura tubular industrial e compensados de 20
mm, com forragdo em carpete, com arcos fabricado
em duraluminio, com estrutura de grid em box
truss, house mix medindo 5x5,0 mts e monitor
medindo 5,0x5,0 mts, com cobertura e escada de
acesso. Sera 01 (uma) estrutura por dia, durante 4
dias de evento.

PE 39/2019 SECULT GO
ITEM 20

Didria

RS
6.430,33

RS
25.721,32

3.10

Locagdo de Sistema de Sonorizagao Especial -
Composto por 01 mesa digital 48 canais de entrada,
equalizagdo paramétrica , compressor , gate,
equalizador por canal, 16 canais de saida com
equalizador grafico , compressor; 01 computador
com soware de gerenciamento do sistema e soware
smart Live; 01 microfone calibrado para
alinhamento do sistema; Rack drive composto por
processador digital com 4 entradas e 12 saidas
(Dolby Lake Contour, Drive Rack DBX, XTA 448,
Dolby 226);Sistema de PA composto por 12
elementos / caixas por lado - L/ R, Line Array Tree
Way , passivo com 2 falantes de 10", 12" ou 15"
para as frequéncias graves , 2 falantes 6,5", 8", 9"
ou 10" para as frequéncias médias e 1 drive para as
altas frequéncias; Sistema de front fill composto por
4 caixas Line Array Tree Way , passivo com 2
falantes de 10", 12" ou 15" para as frequéncias
graves , 2 falantes 6,5", 8", 9" ou 10" para as
frequéncias. Palco principal. Serd 01 (uma) estrutura
por dia, durante 4 dias de evento no periodo de
produgdo.

PE 39/2019 - SEC.
CULTURA GO - ITEM 39

Didria

RS
6.921,89

RS
27.687,56

3.11

Ambulancia UTE Mével - Fornecimento de
ambulancia para plantdo de primeiros socorros,
compreendendo: ambulancia UTE com motorista
Socorrista e Enfermeiro. Sera 01 (um) equipamento
por dia, durante toda a produgdo, totalizando 4 dias.

PE 04/2019 SECEC DF
ITEM 17.3

Didria

RS
2.200,00

RS
8.800,00

3.12

Locacdo de Cobertura de Lona Tipo Galpao 02
Aguas 50x30m - Montagem de cobertura de 20m de
largura por 50m de comprimento com 8 m de altura
e com queda para 3,5 m nas laterais. Montado em
estrutura metalica, intertravada por ao menos 05
vigas de ligacdo, formando uma cobertura do tipo
galpdo. Estrutura fixada por pinos fincados ao solo
ou em contrapesos. Cobertura com lona antichama
e antifungo. Com reforgo de cintas e cabos de
estaiamento. Fechamentos laterais. Serdo 1.500m?
por dia, durante 4 dias de evento, totalizando

PE 12/2021, Ata
08/2021 - Ministério das
Comunica¢bes/MCOM
- Item 52

m?/Diéria

6000

RS 40,00

RS
240.000,00




6.000m>

3.13

Locag¢do de Mobilidrio - Locagdo de 8 cadeiras,
modelo gamer e bancada para suporte dos
celulares, com frete, instalagdo e manutengdo
inclusos. Serdo utilizadas por um total de 4 diarias.
(Memoria de calculo 4x8=32). Serd necessario para a
producdo, sendo utilizado na arena de Free Fire,
onde ficardo disponiveis os Celulares Free Play.

SALICNETProduto:
Apresentagdo Musical
Item: Locagdo de
Mobilidrio Unidade: Diéria
UF:DF

Diaria

32

RS 45,00

RS
1.440,00

3.14

Locagao de aparelho celulares para competigao de
Free Fire - 8 (oito) celulares com especificagdo
similar ou superior a seguinte: Processador
Snapdragon 680 4G, 4gb RAM e taxa de atualizagao
90hz, equipados com o jogo Free Fire. Os celulares
serdo disponibilizados aos alunos jogarem Free Fire,
caso ndo possuam aparelho ou o aparelho seja
incompativel com jogo. Sera necessaria 1 estrutura
por dia de projeto. (Memdria de calculo 4x8=32)

Orgamentos

Diaria

32

RS 82,00

RS
2.624,00

3.15

Locag¢do de Equipamentos Gamer para Arena Just
Dance - Estrutura composta por 1(um) console xbox
one com sensor Kinect, jogo digital ou midia fisica
do Just Dance (edigOes entre 2014 e 2022). Sera
necessaria 1 estrutura durante a produgdo no
periodo de 4 dias de projeto.

Orgamentos

Didria

RS
1.206,00

RS
4.824,00

3.16

Locagdo de Equipamentos Gamer para Arena
Fliperama - Locacgdo de Estrutura composta por
6(seis) Fliperamas com jogos classico, servigco de
frete, montagem e manutengdo inclusos. Sera
necessaria 1 estrutura por dia de projeto, durante
toda a produgdo, totalizando 4 dias.

Orgamentos

Didria

RS
1.500,00

RS
6.000,00

3.17

Locagdo de Equipamentos Gamer para Arena Retrd
- Estrutura composta por 9(nove) consoles
videogames classicos retrd. Serao consoles
representantativos de cada década, entre 1980 e
2010. Dos anos 80' serdo um Atari 2600 e um Mega
Drive 16 BIT ou equivalentes. Dos anos 90' serdo
Super nintendo e Playstation 1 ou equivalentes. Dos
anos 00' serdao o GameCube, Xbox primeira geragdo
e Playstation 2 ou equivalentes. Dos anos 10' serdo
Xbox 360 e Playstation 3. Todos com televisdo
compativel, cabeamento e rack. Serd necessaria 1
estrutura por dia de projeto, durante toda a
producdo, totalizando 4 dias.

Orgamentos

Didria

RS
3.900,00

RS
15.600,00

3.18

Locagdo de Equipamentos Gamer para Arena
Console - Locagdo de 12(doze) consoles Xbox
One/Series e/ou Playstation 4/5. Locag¢3o incluindo
transporte, montagem e desmontagem, seguro
contra roubo ou furto, avaria (deterioragdo ou
desgaste), danos com causa acidental, externa,
subita e involuntaria, danos ocasionados por
acidentes e queda de raio, conserto, incluindo os
custos com pegas e mdo de obra, caso apresentem
defeitos de funcionamento com suporte e
disponibilidade imediata de troca. Sera necessario
para a produgdo durante o periodo de 4 dias.
Memoria de Calculo (12x4 =48) .

Orgamentos

Didria

48

RS 583,00

RS
27.984,00

3.19

Aterramento das estruturas: Conjunto de
Aterramento Rapido e Tempordrio para as
estruturas metdlicas do evento tipo: (Octanorm,
Tendas, gerador e iluminagdo). Que atenda os
requisitos das normas NBR 6881 NBR 8762, NBR
11854 e NR 10,03 Bastdes 25 mm x 600 mm com
grampo em bronze; 03 Lances de 3 metros de cabo
de cobre de 25 mm; 01 Grampo para fixagdo em
bronze; Sera necessario 1 servigo para a produgao.

PE 04/2019 SECEC DF
GRUPO 10

Servigo

RS
2.500,00

RS
2.500,00




3.21

Grupo Gerador Singular 180 KVA - Com poténcia
maxima em regime de trabalho de 180 KVA's,
silenciado, com combustivel, operador e cabos
elétricos para ligagdo até 50mt do local do evento,
com periodo de funcionamento de no maximo 12h.
Serdo necessarios 2 equipamentos por dia de
evento para sustentar todos os equipamentos
utilizados, durante a produgao, totalizando 8
didrias.

Pregdo Eletronico
04/2019 SECULT DF
11.3

Diaria

RS
2.030,00

RS
16.240,00

3.22

KIT Lanche - Fornecimento de alimentagdo
armazenado em embalagem prética, higiénica e
ambientalmente aceitavel. Contendo 01 fruta, 01
suco em embalagem longa vida, 1 barra de doce, 01
biscoito (tipo club social ou cream cracker),
embalados separadamente. Serao 80 por dia, total
de 2 dias, para atender os participantes das oficinas,
professores e monitores.

Consulta Salicnet
(Produto : Seminario /
Simpdsio / Encontro /

Congresso / Palestra Item
Orgamentario:
Alimentagdo/lanche para
educandos)

Unidade

160

RS 18,00

RS
2.880,00

3.23

Teldo de LED - Locagdo de Teldo de LED - Locagdo
painel de Led alta definigdo Outdoor, RGB, 7 mm
virtual, brilho acima de 5000 nits, processamento
digital com entradas e saidas SDI, HDMI, VGA,
computador e controller, montado em estruturas de
aluminio, talhas e acessorios para elevagdo e
sustentagdo. Caracteristicas dos painéis: em LED
modular com gabinetes slim fabricados em liga de
aluminio e com peso inferior a 18 Kg/gabinete,
placas com medidas de 0,768x0,768, fator de
protecdo: IP65 Frontal e Traseiro. Serdo 88m? por
dia, durante 4 dias de evento, totalizando 352 m?2.
Serd necessario para o periodo de produgdo, sendo
utilizado no palco principal e em todas as arenas
temdticas do evento.

PE n? 07/2023, Ata
04/2023 - Ministério do
Desenvolvimento e
Assisténcia Social, Item 48

Metro/Didria

352

RS 350,00

RS
123.200,00

3.24

Estrutura de Aluminio Modular em Box Truss Tipo
Q30 - Estrutura modular montavel em diversos
formatos destinada a compor estruturas diversas de
sinalizagdo, ornamentagdo e apoio de
equipamentos, dentre outros usos. Serdo 100
metros lineares por dia de evento. Serd necessario
pelo periodo de 4 dias de produgao.

CONSULTA SALICNET -
Festival/Mostra - Item
Orgamentario: Estrutura
Metdlica

Metro/ Didria

400

RS 38,00

RS
15.200,00

3.25

Auxiliar de Limpeza - servicos com profissionais
treinados, capacitados e uniformizados para
execucdo dos servicos de limpeza e conservagdo,
com honorarios compativeis com o piso sindical da
categoria, incluindo todo o material e equipamentos
necessarios. Didria de 08 horas. Empresa contratada
e responsavel por qualquer encargo tributario e
trabalhista. Sera contratado 2 profissionais por dia
por 4 dias.

Pregdo Eletronico
04/2020 - Ministério da
Infraestrutura - Item 337 -
Grupo 12

Didria

RS 180,00

RS
1.440,00

3.26

Brigadistas de Emergéncia - Contratagdo de
profissionais especializados e certificados para a
prestacdo de servigos de socorrista/brigadista,
visando atuar na prevengao de panico e em
primeiros socorros aos participantes de show,
uniformizados e paramentados, com carga hordria
de 06h. Servicos prestados por 3 profissionais por
dia, durante 4 dias de produgdo.

Pregdo Eletronico
04/2020 Ministério da
Cultura item 11

Profissional/diaria

12

RS 220,00

RS
2.640,00

3.27

Segurancga de evento - Prestagdo de servigos de mao
de obra de Seguranga Desarmada, para atuar como
segurancga de show em area especifica de eventos,
uniformizado com camiseta e identificagdo da
empresa, com carga horaria de 12h. Servigos
prestados por 08 (oito) profissionais por dia. 8 x 4
(dias) =32

Ata de Registro de Pregos
011/2022 - Prefeitura de
Vitéria do Mearim/MA -
Pregdo 11/2022 - Item 6

Profissional/didria

32

RS 220,00

RS
7.040,00

3.28

Seguranga Patrimonial - Profissional com certificado
valido e experiéncia comprovada, incluso uniforme e
radio comunicador. A empresa devera estar regular
junto aos érgdos de seguranga publica (necessario
para vigilancia do material e da estrutura montada).
Sendo necessario 2 no periodo noturno por 4 dias
de produgdo.

Ata de Registro de Precgos
011/2022 - Prefeitura de
Vitdria do Mearim-MA -
Pregdo 11/2022 - Item 6

Profissional/diéria

RS 220,00

RS
1.760,00




Locagdo de Bebedouro - Locagdo de bebedouro de
agua potdvel com filtragem certificada e
refrigeragdo propria, em torre com saidas de agua

PE 01/2023 - ATA
01/2023 - Camara

3.29 refrigerada e 4gua em temperatura natural. Serdo 2 | Municipal de Palmas, Lote Unidade/didria 8 R551,00 | R5408,00
equipamentos por dia e evento, pelo periodo de 4 13 Item 8
dias de produgao.
~ < . . ATA DE REGISTRO DE
Galdo de Agua - Fornecimento e reabastecimento
- . . . PRECOS N.2 03/2023 -
de galGes de agua potavel com capacidade para 20L,
na data de validade, com certificagdo. Servico de INSTITUTO CHICO
3.30 ade, €acao0. Servie MENDES DE Unidade/diaria 24 R$ 18,00 | RS 432,00
entrega e troca inclusos. Quantitativo total a ser -
o, o . CONSERVAGCAO DA
distribuido conforme a demanda. Serdo 6 unidade
. . o BIODIVERSIDADE,
por dia de evento, durante 4 dias de produgdo.
Iltem 31
KIT Mobiliario - Fornecimento de kit mobilidrios
contendo 10 cadeiras pretas com assento estofado, Consulta SALICNET -
mesa de centro, mesa de cantor, 02 vasos de plantas Semindrio/simposio/
3.31 ornamentais. Serd 01 (uma) unidade de kit por dia encontro/con ?esso/ Didria 4 RS RS
’ de evento. Serdo necessarios para 4 dias de & . 1.195,00 4.780,00
~ I . palestra. Item: Locagdo de
producdo, para serem utilizados no camarim -
L. mobilidrio
durante o evento, necessario para acomodar as
autoridades, artistas e influencers durante o evento.
Fornecimento de Cathering - Fornecimento de Painel de pregos: Numero
Cathering para os convidados e artistas. Composto da UASG: 926377 -
de: Salgados fritos e assados, mini sanduiches, COMPANHIA AGUAS DE RS
3.32 | frutas, variedade de 3 sucos, café, agua mineral, JOINVILLE/SCOrg3o: Unidade 160 RS 54,10 8.656.00
devendo ainda copos, pratos e talheres ESTADO DE SANTA U
descartaveis. 40 pessoas durante 4 dias de CATARINA Identificagcdo
produgdo. da Compra: 90003/2024
Locagdo de Cadeiras de Plastico - Locagdo de
cadeiras de cor branca, certificadas pelo inmetro. Tabela FGV Servigos + RS
3.33 | Equipamentos necessarios para a comodidade e IPCA cédigo 16 - Unidade / Diéria 400 RS 3,10
. . . . . 1.240,00
conforto do publico nos dias da palestra e oficinas. Fracionado por 100
Serdo 100 cadeiras durante 4 dias de producdo.
Subtotal RS
607.546,88
Grupo 4 - Servigos Graficos e de Divulgagdo
Assessoria de imprensa - Contratacdao de empresa
de releases e matérias para criagdo, planejamento,
desenvolvimento e divulgagcdo de materias
| e Oy | TV eOba ||| | s
| projeto. Requerendo p [nsercoes € pe +IPCA cdigo 172 3.200,00 | 3.200,00
em diversos veiculos de comunicagdo. Emissdo de
relatérios e mensuragdo de alcance da midias,
clipagem. necessario para a pré produgdo e
producdo.
Banner - Contrata¢do de empresa especializada para
prestacao de servigo de confecgdo de Banner em .
o . Tabela FGV Servigos + ) RS
4.2 | lona vinilica co[n ?cal.:)amfznto em ||h0.IS, em 04 IPCA cdigo 156 M 40 RS 55,00 2.200,00
cores, voltada a sinalizagdo externa e interna bem
como divulgagdo e transparéncia.
Outdoor de Divulgagao em LED - Divulgagdo em
painéis de LED instalados em diversos pontos
estratégicos da cidade com grande circulagdo de
. . X o . RS RS
4.4 | veiculos pelo periodo de 5 dias. Especificamente na Orgamentos Diaria 5
, . . 2.000,00 | 10.000,00
Bi-semana 38 ( termo utilizado pela publicidade ).
Sera necessdrio para o periodo de pré produgdo e
produgido, 24/09/2024 a 28/09/2024.
Gerenciamento de midias sociais (Social Midia) -
Contrata(;ao. de prof|55|’onal com formagao na.area Consulta Salicnet Portal
de tecnologia, responsdvel por atualizar, monitorar R RS RS
4.5 , L . . . de pregos (Produto: Més 1
e gerar conteudo para as paginas oficiais do projeto, - . 3.500,00 3.500,00
L s Apresentagdo Musical
conforme plano de comunicagdo e solicitacGes do
diretor geral.
Nudmero da UASG: 153120
Designer grafico - Contratagdo de profissional - MEC-CENTRO
responsavel pela criagdo da identidade visual, pegas CIENC.MAT.E DA
46 de divulgacdo e aplicagdo em todas as pegas NATUREZA DA UF/RJ Servico 1 RS RS
’ publicitarias, atuando em todo o projeto, inclusive Orgdo: UNIVERSIDADE s 4.124,00 4.124,00

apds a realizagdo com a elaboragdo de pegas para a
relatoria.

FEDERAL DO RIO DE
JANEIRO Identificagdo da
Compra: 00054/2023




Certificados de Conclusdo do Curso - Servigo de
confecgdo de certificado de conclusdo do curso em

Consulta Salicnet
(Produto: Oficina
/Workshop/Seminario

4.7 | papel couché com brilho e colorido visando a Audiovisual Unidade 150 RS 4,50 RS 675,00
entrega para os alunos que concluirem as oficinas L.
do projeto. Ite'rT1 Orgamentarlo:
Certificado - Confecgdo)
Registro Fotografico - Contratagdo de Profissionais
especializados para trabalhar como fotografo, com Consulta Salicnet Portal
48 expe.riéncia cor’n.provada em registro de.eventos.. de pregos (Produto: Festa Diaria 12 RS 500,00 RS
Servigo necessdrio para relatoria do projeto. Servigo Popular - Item 6.000,00
prestado por 3 profissionais durante o evento. Orgamentario: fotografo)
Memoéria de calculo 3x4=12.
Camisetas - confec¢do malha fio 30,4/0 cores,
tamanhos
/m/g/gg/xxg, gola em viés meia manga, gravagdo .
4.9 | frente verso conforme a arte oferecida pela Tabela FG,V _Servu;os * Unidade 244 RS 35,00 RS
~ n g IPCA cédigo 170 8.540,00
coordenagdo do evento. Serdo distribuidas para a
equipe, autoridades, influencers e alunos, além de
sorteadas ao longo da produgao do evento.
Subtotal RS
38.239,00
TOTAL RS
749.974,31

ANEXOS

[ ]EQUIPE DE TRABALHO (OBRIGATORIO)

[ ] PORTFOLIO DA OSC

[ ] CURRICULO PADRAO DA EQUIPE DE TRABALHO

[ 1CROQUI DO EVENTO (SE HOUVER)

[ ] PLANO DE COMUNICACAO

[ ]PLANO DE MOBILIZAGAO DE RECURSOS COMPLEMENTARES

[ ] OUTROS. Especificar:

Brasilia, 23 de setembro de 2024.
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