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N

A
Secretaria de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo do Distrito Federal

Plano de Trabalho Campus Party Brasilia 2019
Prezado Secretério,

Por meio deste documento, apresentamos o projeto Campus Party Brasilia que chega ao ano de
2019 realizando a 32 edicao da Campus Party na capital federal.

Desde a sua primeira edicdo em Brasilia o apoio institucional do Governo do Distrito Federal
esteve presente no desenvolvimento da Campus Party e, consequentemente, contribuindo para
o crescimento do ecossistema de tecnologia, inovacdo e empreendedorismo do DF. A
participacdo do GDF ndo somente nos engrandece e nos honra como também reafirma o
posicionamento em melhorar a vida do cidaddo e buscar iniciativas que conduzem ao
reconhecimento de um governo inovador e de uma sociedade mais inovadora.

A Campus Party Brasilia 2019 acontecera de 19 a 23 de junho de 2019 e oferecerd, dentre esses
dias, 24 horas de atividades continuas e uma robusta estrutura para atender todos os seus
participantes da melhor forma possivel, propiciando a melhor oportunidade e o melhor cendrio
possiveis para que eles aprendam, produzam e compartilhem conhecimento entre si.

O evento oferece uma vasta programacdo em seus palcos e dreas de workshops que tratam dos
mais variados assuntos dentre empreendedorismo, criatividade, inovacdo, ciéncia e
entretenimento, além de espagos dedicados a educacdo digital e atividades especiais como
hackathons que tem como foco o desenvolvimento de solu¢Ges para diferentes problemas e
desafios nos mais diversos segmentos econdmicos e sociais, incluindo governo.

Nada mais havendo, coloco-me a disposicdo na expectativa de contar com vossa colaboracao.

Respeitosamente,

<y
Instituto Campus Party
Francesco Farrugia
Diretor Geral
1. DADOS CADASTRAIS
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1.1 - DA ORGANIZAGAO

Nome da entidade CNPJ
Instituto Campus Party 10.912.323/0001-05
Rua Bairro Cidade
Praca Ramos de Azevedo 209 Republica Sao Paulo
Complemento Estado CEP
Conjunto 43 Sdo Paulo 01037010
Telefone: Celular:
(11) 3056-6000 (11) 97189-9957
E-mail:
patricia.ruiz@institutocampusparty.org.br
Site:
http://www.campus-party.org/
1.2 — DO RESPONSAVEL PELA ORGANIZACAO
Nome completo:
Francesco Farruggia
CPF: RG:
844.514.835-49 V-448414-3
Endereco: Bairro: Cidade:
Condominio Buscavida, Condominio Laguna do Sol | Estrada do Coco Camacari
Complemento: Estado: CEP:
Lote 03, KM 08 Bahia 42800-000
Telefone: Celular:

(11) 3056-6000

(71) 99973-9307

CP Instituto™

Instituto Campus Party
Praca Ramos de Azevedo, n° 209 - Conjunto 43

CEP:01037-010 - Sado Paulo / SP

www.institutocampusparty.org.br | www.campus-party.com.br




E-mail:
farruggia@protonmail.com

Cargo:

Presidente

Eleito em: Vencimento do mandato:
31/03/2019 31/03/2021

1.3 — DADOS BANCARIOS

Banco:
Banco de Brasilia

Agéncia: Numero da Conta:
0270 46.386-0

1.4 — DIRETORIA

Nome completo: Cargo:

Francesco Farruggia Presidente

1.5 — CORPO TECNICO

Nome completo: Cargo:

Patricia Santos Guerra Ruiz

Secretaria

1.6 — CONSELHO FISCAL

CP Instituto™

Instituto Campus Party
Praca Ramos de Azevedo, n° 209 - Conjunto 43
CEP:01037-010 - Sao Paulo / SP

www.institutocampusparty.org.br | www.campus-party.com.br



mailto:farruggia@protonmail.com

Nome completo: Cargo:
Sidiane Claudia Zanin Conselheiro Fiscal

2. DO PROJETO

2.1 IDENTIFICACAO DO PROJETO
Nome do evento: Campus Party Brasilia 2019
Periodo pretendido total: das 8hs do dia 13 de junho as 20hs do dia 25 de junho de 2019.

° Periodo de Montagem do evento: das 8hs do dia 13 de junho de 2019 as 20h do dia 18
de junho de 2019;

° Periodo de Montagem dos estandes na area Open Campus: das 8hs do dia 16 de junho
de 2019 até as 20hs do dia 18 de junho de 2019;

° Periodo de realizagdo da area denominada Arena: das 12hs do dia 19 de junho de 2019
as 12hs do dia 23 de junho de 2019;

° Periodo de realizacdo da drea denominada Open Campus: das 10hs do dia 20 de junho
de 2019 as 21hs do dia 22 de junho de 2019;

° Periodo de Desmontagem do evento: a partir das 12hs do dia 23 de junho de 2019 até as
20hs do mesmo dia; e a partir das 8hs do dia 24 de junho de 2019 até as 20hs do mesmo dia; e a
partir das 8hs do dia 25 de junho de 2019 até as 20hs do mesmo dia.

Numero de diarias, considerando montagem, realizacao e desmontagem: 13 dias.

2.2 OBJETIVO GERAL

O projeto Campus Party Brasilia 2019 tem como objetivo fomentar o distrito federal
dentro das tematicas da comunidade global da Campus Party: empreendedorismo, criatividade,
desenvolvedores, ciéncia e entretenimento. Afirmando o Distrito Federal no cendrio de
inovacdo e tecnologia global, através de experiéncias em encontros presenciais ou online,
palestras, workshops, desafios de inovacao aberta com os atores locais: empresas, instituicdes
de ensino, comunidades, parceiros de midia e instituicdes publicas.

Sendo Brasilia a capital federal e levando em consideragdo a importancia de incentivar o
evento vemos a parceria entre o Instituto Campus Party e o Governo do Distrito Federal com
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grande significado para o servi¢o publico bem como para instituicdes, ongs e empresas privadas
reforcando as temadticas necessdrias para que haja um desenvolvimento ainda maior da
populagao.

Pretende-se:

° Inovar apresentando novas ferramentas tecnoldgicas e cenarios futuros

° Inserir os individuos no cenario tecnolégico atual e indicador de futuro a partir de
atividades disponibilizadas gratuitamente nas dreas fisicas do evento ou através da transmissao
web gratuita das palestras que acontecem nos palcos;

° Proporcionar o ambiente ideal para conectar pessoas e projetos inovadores de diferentes
segmentos e incentivar a criacdo de novos projetos;

° Provocar a curiosidade e busca por informacdes, conteudos, cursos e atividades
relacionados as ferramentas tecnolégicas para melhorar nosso futuro como inteligéncia artificial,
internet das coisas, robética, drones, ciéncia de dados, cidades inteligentes cibernéticas, etc;

° Promover um cenario apto ao ecossistema empreendedor convocando startups,
investidores, empresas, mentores e aceleradoras para participarem das atividades correlatas;

° Incentivar estudos e pesquisas para o desenvolvimento de tecnologias alternativas,
producao e divulgacdo através da reproducao de conhecimentos técnicos e cientificos no que
tange as atividades mencionadas no Projeto Campus Party;

° Promover a capacitacdo de pessoas em ferramentas tecnoldgicas relacionadas temas as
tematicas da Jornada Campus Party e a participacdo de jovens em programas de inovacao,
pesquisa e desenvolvimento;

° Fomentar a discussao sobre os rumos do meio digital, da internet e da educacao;

° Expor as principais inovagdes tecnoldgicas e fomentar a troca de conhecimento e debates
sobre os temas;

° Estruturar ambiente democratico onde instituicdes publicas e privadas possam se
comunicar com novos talentos gerando oportunidades a todos;

° Utilizar a plataforma campuse.ro (via site e aplicativo) para divulgar as atividades e
conectar pessoas.

2.3 OBJETIVOS ESPECIFICOS

A Campus Party Brasilia 2019 sera um grande catalisador de talentos de diversos
segmentos. Conectard em 4 anos pessoas de diferentes areas de conhecimento em diversos
niveis, onde compartilharao suas experiéncias tedricas e praticas em um ambiente democratico,
sem barreiras ou divisoes.
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Com diferentes atividades os conteudos contribuirdo para uma sociedade mais informada por
meio dos seguintes pilares tecnolégicos:

1. Internet das Coisas

A Internet das Coisas, também conhecida pela sigla IoT (do inglés Internet of Things), é
um conceito que lida com a conexdo de dispositivos fisicos. Ndo se trata apenas de ter mais
dispositivos para acesso a internet por meio de uma melhor conectividade entre diversos objetos
ajudando a melhorar suas utilidades. Dentre muitos exemplos podemos mostrar esta
conectividade acontecendo nos lares com a utilizacdo de celulares, televisdao, geladeira, ar
condicionado e campainha por exemplo. Nas empresas por exemplo com relatérios da utilizacdo
de equipamentos e seus dados guardados em nuvem. No setor publico também existem
aplicagcdes de coisas conectadas, como postes de iluminagdao conectados, lixeiras inteligentes
entre outras aplicagdes que podem auxiliar o poder executivo.

2. Computacdao em nuvem

Na computacdo em nuvem, os sistemas sdao compartilhados e conectados através de
servidores em qualquer lugar do mundo por meio da internet.
Isso permite se amplie os limites dos servidores pessoais ou corporativos pelas possibilidades de
conectividade entre os sistemas. Como resultados tém-se os servigos mais baratos e eficientes do
gue o modelo antigo dando espaco para o investimento em mao de obra especializada.

3. Big Data

Big Data é o termo utilizado para se referir a uma quantidade imensa de dados que é
coletada e armazenada em servidores tanto locais como em nuvem pela utilizacdo da rede
mundial de computadores.

4, Segurancga

A seguranca esta entre as maiores preocupacles de grandes empresas que dedicam
diversas areas para tratar do assunto.

Com a constante atualizacdo das areas de seguranga com a utilizagdo de maquinas
inteligentes faz-se necessario profissionais que entendam a comunicagdo entre as maquinas e
com as maquinas. As necessidades vao além de profissionais de suporte técnico mas também
engenheiros de hardware e software que possam entender os sistemas de informacdo e
prevenir falhas de seguranca na comunicacdo entre as maquinas.
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5. Inteligéncia artificial

Com o Big Data (coleta, armazenamento e tratamento de dados), a internet das coisas
(conexdo entre maquinas e sistemas) e a Seguranga vemos a necessidade cada vez maior de que
os jovens estejam cientes que a interface humana é necessaria para todas essas areas.

Apesar de a inteligéncia artificial (1A) seja o que permite a tomada de decisdo da maquina
sem a interferéncia humana para as operacOes pretendemos acabar com o mito de que
Inteligéncia Artificial substituird as pessoas e acabaram com os postos de trabalho. Os empregos
como conhecemos hoje se transformardao em outros tantos novos surgirao.

O sistema que utiliza inteligéncia artificial pode realizar tarefas, armazenar e analisar
milhGes de dados e controlar linha de produ¢dao, mas nao sera capaz de criar estratégias do zero.
Ainda, diferentes emocdes e caracteristicas adquiridas mesmo em um contexto onde a
Inteligéncia Artificial esteja, ainda haverd a necessidade de interacdo entre o homem e a
maquina.

6. Privacidade de Dados

Os conceitos privacidade envolvem riscos como rastreamento de informacgdes, vigilancia,
observadores intermediario e roubo de informacdo. J4 a privacidade digital os riscos envolvem
Cookies, Impressdo Digital, Motores de Busca, Redes Sociais, Geolocalizacdo, Provedores de
internet entre outros riscos a privacidade.

A Privacidade na internet envolve a capacidade de controlar como e quais informacgdes
produzidas pelo usuario podem ser acessadas, gravadas e compartilhadas a terceiros no dmbito
da Internet. Importante ter em mente que seguranca de dados ndo é o mesmo que privacidade.
Muitas pessoas confundem ambas ou até acreditam ser a mesma coisa. Apesar de terem o
mesmo objetivo, que é a protecdao de dados sensiveis, seguranca de dados e privacidade ndo se
resumem na mesma coisa.

Seguranca de dados e privacidade tém abordagens bastante diferentes para alcancar o
objetivo principal. A seguranca de dados esta mais focada em proteger a informacao de ataques
cibernéticos e violagGes. Ja a privacidade trabalha a parte de como essa informacgao é coletada,
compartilhada e utilizada.

A importancia de falar sobre privacidade é que mesmo apds noticias sobre ataques
cibernéticos e violagdo de dados a preocupagdao com a privacidade ainda é muito pequena.
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Para incentivar a troca de conhecimento convidamos diferentes perfis de pessoas para
um ambiente colaborativo e criativo, sendo jovens e adultos, de empreendedores a ja
profissionais reconhecidos, palestrantes especialistas, comunidades, instituicdes publicas e
privadas.

Para esse contexto beneficios trazidos projeto serao:

° Atualizacdo do conhecimento que impactem nos niveis académicos, sociais e
intelectuais;

° Intercambio entre jovens talentos com empresas e instituicdes participantes;

° Imersao de jovens e adolescentes em temas que os despertem para as profissdes do
futuro;

° Networking entre as pessoas, de projetos embriondrios, startups, empresas ja
estabelecidas e instituicdes em geral;

° Fortalecimento da cultura digital regional;

° Engajamento de comunidades de diferentes segmentos e de todo o pais, reforcando
uma rede importantissima que reune raros talentos;

° Popularizacdo de metodologias aplicadas a formacdo dos individuos nas linhas
educacionais e profissionais;

° Democratizacdo do acesso as informacgdes relacionadas a inovacao e a tecnologia;

° Fortalecimento da cultura empreendedora da regido através da exposicao de cases de

sucesso, modelos de negdcio e ferramentas que auxiliam na jornada de um negécio;

° Favorecimento de contelddos propostos pelas comunidades, criando uma rede de
curadoria incentivando a descoberta e promoc¢ao de novos temas e talentos;

° Ampliacdo do conhecimento dos participantes e apresentacdo de possibilidades de
aplica¢des das ferramentas tecnoldgicas em diferentes dreas como arte, educacgao, salde e meio
ambiente.

2.4 JUSTIFICATIVA

A Campus Party nasceu na Espanha, na cidade de Valéncia em 1997, a partir de um
encontro de jovens antenados com o universo da tecnologia, naquele ano as operadoras de
telefonia estavam comecando a difundir a internet para uso doméstico, que juntos criaram um
grande festival para reunir pessoas, pensadores, influenciadores e empresas com o intuito
trazer, discutir e fomentar assuntos como inovagao, criatividade, ciéncia, empreendedorismo,
robotica e entretenimento digital conectados a na rede mundial de computadores - a Internet.
Ao longo dos anos, formou um grupo entusiasmado que acabou tornando a comunidade como
referéncia no quesito experiéncia tecnoldgica e tal fato impulsionou a internacionalizacdo da
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Campus Party para diferentes locais, tornando-se um dos principais encontros de pessoas que
utilizam tecnologia como ferramenta para mudar o mundo.

A Campus Party de olho no Brasil, que estava em crescente ascensdo realizou a primeira
edicdo da Campus Party no pais em 2008 na cidade de Sdo Paulo. Logo se consolidou como um
dos principais hubs de comunidades dentro das suas tematicas centrais, deixando de ter apenas
uma edicdo especial para se tornar o pais mais importante dentro da comunidade global. Além
de grandes encontros desta comunidade em S3o Paulo, tivemos a necessidade de também ter
grandes encontros regionais em outras cidades do Brasil: Recife, Salvador, Natal, Belo Horizonte,
Pato Branco, Porto Velho e também a capital federal Brasilia, que no ano de 2018 se consolidou
como o 22 maior encontro presencial da comunidade no Brasil.

As palestras, debates e oficinas fazem da Campus Party uma experiéncia Unica, neste
periodo se transforma no principal ponto de encontro das mais importantes comunidades
digitais do pais, momentos onde é possivel interagir, compartilhar conhecimento, produzir
novidades e por seus palcos acompanhar as principais tendéncias de um universo onde inovar é
transformar o padrdao em coisas novas.

Ao longo dos encontros realizados fora de Sdo Paulo, tendo o compromisso de trazer
conteudos importantes e relevantes para o cenario atual dessas localidades, a Campus Party
possibilitou a vinda de nomes de peso e referéncias nas mais diversas areas de atuagdo como: o
consultor estabelecido no Vale do Silicio, Matthew F. Reyes, o cientista de dados brasileiro,
Ricardo Cappra, a artista interdisciplinar que trabalha com a intersec¢do da arte e ciéncia, Anne
Liu, o artista multimidia e criador de show de drones, Horst Hortner, o pai do movimento do
Software Livre, Richard Stallman, a diretora-executiva da Mauricio de Sousa Produc¢des, Monica
Sousa, que inspirou a famosa personagem dos quadrinhos, lider da Turma da Monica; a prémio
Nobel de quimica, Ada Yonath; o membro do Board do Linux Professional Institute, Jon
"Maddog" Hall; a fundadora e CEO do site de financiamento coletivo Kickante, considerado o
maior de crowdfunding da América Latina, Candice Pascoal; a pesquisadora e especialista em
biotecnologia, Priscila Monteiro Kosaka, o Doutor em Comunicacdo e Campuseiro, Dado
Schneider, Paul Zaloom, do Mundo do Beakman, Marcos Roberto Palhares, pioneiro no voo civil
ao espaco; os influenciadores digitais Irmados Piologo; a professora de astronomia Ana Leonor
Chies, vencedora do prémio L'Oréal UNESCO ABC Para Mulheres na Ciéncia na area de Fisica;
Carlos Candido, precursor do campeonato de drones e o fundador da Atari conhecido como o
pai do videogame Nolan Bushnell.

A Campus Party possui ampla experiéncia adquirida ao longo da ultima década realizando
encontros presenciais em diversos lugares e formatos levando novas tendéncias para jovens e
adultos nos mais diversos setores. Catalisando o ecossistema e criando uma comunidade
propria, que hoje possui engajamento entre os proprios campuseiros e comunidades atuantes
nos encontros. Incentivamos a troca de conhecimento e experiéncias, sejam elas técnicas como
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culturais, devido a necessidade enxergada através do publico dvido por novas informacdes.
Trabalhamos fortemente para a inclusdo das criancas, jovens e adultos incentivando conteudos
voltados para educacdo e trabalho, além de trazer em seus encontros espacos para fomento
dos ecossistemas de empreendedorismo e startups através dos seus programas, onde eles
podem apresentar seus projetos gratuitamente. Os resultados do evento ultrapassaram as
barreiras fisicas, pois a cada evento sua base de dados se renova com mais pessoas
participantes. Hoje somos mais de 500 mil pessoas na comunidade Campus Party onde
mostra-se que a qualidade dos conteludos e a intera¢dao das pessoas ao longo dos anos se faz
importantissima criando assim um verdadeiro arquivo de talentos pelo Brasil.

2.5 PUBLICO ALVO / BENEFICIARIOS

O Instituto Campus Party propdem atividades que tem como foco jovens de até 25 anos e
profissionais de diferentes tematicas para que haja uma verdadeira interacdo através da
multidisciplinaridade de conhecimento onde proporcionard incentivo para que a geragdao de
novos projetos e empresas com a geracao de emprego e renda para que se apresente um futuro
melhor ndo sé para os descendentes de Brasilia como para todo participantes.

2.6 AREA DE ABRANGENCIA

O projeto proporcionara beneficios diretos e indiretos para a populagdao através da
geracdo de novos negodcios, pela atracio de empresas com alto valor agregado, pela
disponibilizagao gratuita de conteudos de alto nivel e por tantos outros fatores que
incentivam o desenvolvimento economico da cidade.

Através de um ambiente democratico e informal a Campus Party convida comunidades
engajadas de diversos segmentos, como também palestrantes, painelistas, empresas privadas e
publicas, com um leque de temas que envolvem empreendedorismo, inovacao, ciéncia,
tecnologia, programacdo, desenvolvimento, seguranca, entre muitos outros contelddos que
alimentam o ecossistema digital.

A Campus Party auxilia nesse intercambio oferecendo um ecossistema construido pelos
jovens que incentivam difusdo de idéias e a construcdo de projetos. Propagar o ciclo
colaborativo do evento impulsiona as pessoas a buscarem conceitos e praticas nas novas
tecnologias apresentadas.

O espaco democratico estabelecido pela Campus permite que jovens de diferentes perfis
e interesses possam se atualizar e gerar um ciclo de trocas de conhecimento. A Campus Party
potencializa o conhecimento quando ultrapassa os limites fisicos do evento.

2.7 METODOLOGIA
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A Campus Party Brasilia 2019 contara com uma programacao voltada para a experiéncia
das pessoas com ferramentas tecnoldgicas em diversos niveis e areas de atuacdo. Pretende-se
construir um lugar igualitario que impulsione o contato entre todos os participantes e
consequentemente fomente a troca de conhecimento. Serdo trabalhadas diferentes tematicas
para mostrar ao publico novas tendéncias e ideias.

Com o objetivo de tornar a vivéncia dos participantes ainda melhor, a Campus Party
Brasilia 2019 sera dividida em Open Campus (Area Gratuita), Arena (Area Paga) e Camping
(Barracas dos Campuseiros com direito a barraca). Melhor descri¢cdo das areas abaixo:

Open Campus

A OpenCampus oferece entrada gratuita ao grande publico e pessoas com diferentes
perfis e interesses, onde o objetivo é conectar qualquer cidaddo as novas tecnologias e areas de
aprendizado.

Trata-se de um ambiente interativo e pensado para que o publico possa entrar em
contato com as diversas formas de apoio a tecnologia, inovacdo e criatividade digital. Com acesso
livre para qualquer pessoa, o espaco recebe familias, estudantes, universitarios, profissionais e
autonomos envolvidos ou meramente interessados em tecnologia.

Serd neste espagco de grande circulagdo do publico em geral que sugerimos o
posicionamento das a¢des do Governo do Distrito Federal. A Proposta deste espaco é utiliza-lo
como ferramenta de divulgacdo dos programas inovadores do governo e aproveitar o
conhecimento e habilidade de jovens presentes para a troca de conhecimento e contribuir com
uma gestao publica mais inovadora.

i.Startups

Com o objetivo de proporcionar espaco para fomento ao ecossistema empreendedor
local com sessdes de mentoria, competicdo de pitches, rodadas de conversa com investidores e
estandes para startups, o espaco é dedicado a receber aproximadamente 20 startups por dia
selecionadas da regido e de todo o Brasil serd configurado para que cada uma delas possa expor
seus produtos e modelos de negdcios.

Trata-se de uma oportunidade de receber investimento de empresas e investidores anjos
ali presentes, buscar talentos entre os campuseiros e participar de mentorias especializadas que
auxiliem no processo evolutivo da empresa.

A selecdo das startups é realizada por meio de inscricdo na pdgina do evento onde
submetem informagdes pertinentes para que uma banca avalie seu estagio (em fase iniciante ou
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ja em fase de amadurecimento) e a aplicabilidade do negdcio. Cada startup recebe um espaco
com possibilidade de exposigao do seu logo e mini lounge para explorar o networking.

Os visitantes da Open Campus podem acessar ao Startup & Makers justamente para
conhecerem o que ha de novo no quesito novos negécios digitais que trazem muitas vezes
solucdes para o dia-a-dia por meio de aplicacdes.

ii.Palco Tematico

Com uma programacdo extensa, o Palco apresentard para o publico visitante palestras
com temas inovadores com foco no interesse do publico jovem.

iii.Outras atividades

A proposta para cada edicdo é superar as expectativas dos participantes. Pensando nisso,
a Campus Party oferecera:
° Zona de Drones - uma area é dedicada para a corrida e apresentacdo dessa nova
tecnologia que tanto encanta e oferece funcionalidades;
° Simuladores - uma das atividades mais tradicionais na Campus Party porém sempre
trazendo inovacbes a cada edicdo, a drea de simuladores é uma das atracbes de maior
movimento da Open Campus e conta com diferentes simuladores do tipo voo, automobilistico e
realidade virtual;
° Educacdo do Futuro — drea destinada a educacdo e em parceria com universidades
apresentard e criard programas e projetos desenvolvidos por alunos, criando uma maior
exposicao e visibilidade para projetos criativos e inovadores de jovens estudantes;
° Area de Robds - uma area é dedicada para interagdo e atividades com robds

Arena
i Palco Principal

O Palco Principal da Campus Party, que conta sempre com palestrantes nacionais e
internacionais para compartilharem seus conhecimentos e experiéncias. O objetivo é conectar
personalidades reconhecidas de diversos segmentos do mundo tecnolégico e inovador para
conversar com um publico altamente talentoso e interessado em impactar positivamente a
sociedade a partir dos exemplos ali presentes. O conteido pode também ser acompanhado
gratuitamente via internet.
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ii. Palcos Tematicos

Espacos onde palestrantes de renome nacional ou locais compartilham com o publico
experiéncias ou discussdes sobre tecnologias ja existentes ou de futuro, dentro das tematicas
principais da Campus Party. O conteudo pode também ser acompanhado gratuitamente via
internet.

iii. Workshops Tematicos

Ambiente voltado para conteddo mdo na massa, onde os participantes irdo trocar
experiéncias com facilitadores das areas de Games, entretenimento e robética entre outros
segmentos que pretendem ampliar a experiéncia do usudrio. Os participantes poderao
entender e aprender na pratica em um ambiente que reldne Entusiastas e pessoas que como
hobbies sdo capazes de criar, construir, modificar ou fabricar objetos e/ou projetos, com ou
sem o uso de tecnologia, englobando diversas areas nas tematicas com sinergia entre a Campus
Party e a internet das coisas. A programacdo contard com discussdes sobre a evolucdo destas
areas e as implicacbes no dia-a-dia das pessoas.

iv. Comunidades

Espaco de networking para as comunidades contribuirem com a grade de programacao.
O objetivo sera convocar mais de 20 comunidades e distribuir as atividades de forma a serem
diversas e que contemplem diferentes temas. A intencdo é destacar o valor e o papel desses
importantes aliados na formac¢do da maior experiéncia tecnolégica do mundo.

V. Hackathons

Pioneira em sediar hackathons a Campus Party sempre abre o evento para atividades
em prol do desenvolvimento de solu¢des que melhorem a vida do cidaddao ou tenham um
impacto social nas cidades.

vi. Camping

Area restrita aos participantes que adquirirem Ingressos ‘Campuseiro com direito a
barraca'. Nessa area serdo instaladas barracas, estrutura com banheiros e chuveiros, nos quais
os participantes terdo acesso com a opc¢ao de ficarem em barracas duplas ou solteiras de
acordo com a disponibilidade.
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Desde sua primeira edicdo a Campus Party mantém a tradicdo de registrar até 3
computadores por credencial para auxiliar no controle de equipamentos e proporcionar
seguranga aos participantes da Arena.

Os postos de registro estdo localizados dentro do espaco Arena, sendo necessdrio o
registro de desktops e laptops. Ao sair com qualquer equipamento os participantes devem
apresentar o codigo de barras recebido no momento do registro que estara registrado no
sistema na credencial do campuseiro em questdo. A entrada de computador sem credencial
campuseiros nao é permitida.

2.8 CAPACIDADE TECNICA E GERENCIAL / QUALIFICACAO EQUIPE TECNICA

A equipe apresentada corresponde aos responsaveis pela entrega do projeto Campus Party
Brasilia 2019 descrito neste Plano de Trabalho.

Assessoria Juridica
Responsavel pela orientacdo para gestdo de modo adequado facilitar as situacdes cotidianas
durante o projeto e evitar problemas juridicos futuros.

Coordenadoria de Credenciamento

Responsavel pelo planejamento, criagao, controle dos processos de credenciamento desde a
emissdo de credenciais, cupons e pacotes de vendas com variantes de valores e itens (barracas).
Acompanha e gerencia os resultados de forma on-line a fim de garantir a cobertura das
necessidades por area. Faz o mapeamento das necessidades de produgdao em funcdo da area de
credenciamento.

Coordenadoria de Hackathons

Tem como objetivo incentivar a criagao de solug¢des inovadoras voltadas a tematica escolhida e a
uma problematica especifica. Organiza desde a divulgacdo até a formacao de equipes e a
instrucdo de mentores multidisciplinares em busca de ideias inovadoras.

Diretoria Geral

Planeja e supervisiona todo o projeto visando assegurar o bom andamento das atividades
relacionadas a prospec¢ao, producgao, contratos, planos de vendas, atendimento a clientes,
gestdo financeira, recursos humanos, tecnologia, servicos, conteudos, e demais atividades
necessarias a garantir a entrega do evento dentro das politicas estabelecidas pela organizacao.

Geréncia Administrativa Financeira
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Responsavel pelos processos de contas a pagar e receber; pelo fluxo de caixa; interface com a
contabilidade, tanto no departamento pessoal quanto administrativo financeiro; atualizagao das
certiddes e titulos da organizacao.

Geréncia de Comunicag¢do e Marketing

Responsavel por elaborar planos estratégicos das areas de comercializacdo e comunica¢do para o
evento. Define e supervisiona a elaboracdo dos catalogos de produtos, promovendo a sua
divulgacdao na promocgao do evento.

Geréncia de Contetdos

Responsavel pela estratégia na execucdo e a integracdo do conteudo a ser apresentado no
evento. Pesquisa e busca inovacdes no mercado para que sejam apresentados ao publico
participante do evento. Suas principais tarefas sdo planejamento e coordenacdo dos conteudos.

Geréncia Institucional

Desenvolve o relacionamento com instituicoes, articulando estratégias para estabelecer
parcerias entre a empresa e governos. Responsdavel por conduzir o tramite burocratico desde a
contrucdo da proposta até a prestacao de contas pds realizacao e entrega do objeto do projeto.

Geréncia de Parcerias

Busca parcerias junto ao mercado. ldentificacdo e aproximacdo de possiveis parceiros de midia e
influenciadores. Desenvolvimento de propostas e valoracdo das mesmas. Conduz as parcerias e
atendimento aos mesmos no pré, durante e pds-evento.

Geréncia de Producgao

Gerencia custos da drea de producdo, planeja, promove, realiza, administra e controla os
recursos para que o evento acontec¢a. Negocia com fornecedores, supervisiona a producdo
durante a montagem e a desmontagem dos eventos.

3. METAS E RESULTADOS ESPERADOS/IMPACTOS PREVISTOS

3.1 INDICADORES
a. INDICADOR 1: CONTEUDOS - PALCO FEEL THE FUTURE

OBIJETIVO ESTRATEGICO: Proporcionar contetido em formato de
Palestra, Painel ou Debate
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DESCRICAO: Conteudo voltado para softwares,
hardwares, plataformas, tecnologias e
linguagens de programacao, aprimorando a
desenvoltura, experimentar a construcao
coletiva do conhecimento, exercitar o
empreendedorismo sustentavel de uma
maneira ludica e melhorar a relagdo entre as
pessoas.

O QUE MEDIR: Execucao da atividade proposta aos
participantes

COMO MEDIR: Registro de imagens, videos ou transmissao
RESPONSAVEL: Departamento de Contetdos e Institucional
UNIDADE DE MEDIDA: Quantidade de Atividades

PERIODO: 19 a 22 de junho de 2019

METAS: 19/06/2019 - 1 palestra

20/06/2019 - 5 palestras
21/06/2019 - 5 palestras
22/06/2019 - 4 palestras

b. INDICADOR 2: CONTEUDOS - PALCO STEAM

OBIJETIVO ESTRATEGICO: Proporcionar conteido em formato de
Palestra, Painel ou Debate

DESCRICAO: Conteudo voltado para softwares,
hardwares, plataformas, tecnologias e
linguagens de programagao, aprimorando a
desenvoltura, experimentar a construcao
coletiva do conhecimento, exercitar o
empreendedorismo sustentavel de uma
maneira ludica e melhorar a relagdo entre as
pessoas.
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O QUE MEDIR: Execucao da atividade proposta aos
participantes

COMO MEDIR: Registro de imagens, videos ou transmissao
RESPONSAVEL: Departamento de Contetidos e Institucional
UNIDADE DE MEDIDA: Quantidade de Atividades

PERIODO: 20 a 23 de junho de 2019

METAS: 20/06/2019 - 4 palestras

21/06/2019 - 4 palestras
22/06/2019 - 4 palestras
23/06/2019 - 3 palestras

c. INDICADOR 3: CONTEUDOS - PALCO ENTREPRENEURSHIP

OBJETIVO ESTRATEGICO: Proporcionar contetido em formato de
Palestra, Painel ou Debate

DESCRICAO: Conteudo voltado para softwares,
hardwares, plataformas, tecnologias e
linguagens de programacdo, aprimorando a
desenvoltura, experimentar a construcao
coletiva do conhecimento, exercitar o
empreendedorismo sustentavel de uma
maneira ludica e melhorar a relagao entre as
pessoas.

O QUE MEDIR: Execucao da atividade proposta aos
participantes

COMO MEDIR: Registro de imagens, videos ou transmissao
RESPONSAVEL: Departamento de Contetidos e Institucional
UNIDADE DE MEDIDA: Quantidade de Atividades
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PERIODO: 20 a 22 de junho de 2019

METAS: 20/06/2019 - 6 palestras
21/06/2019 - 6 palestras
22/06/2019 - 3 palestras

a. INDICADOR 4: CONTEUDOS - PALCO CODERS

OBJETIVO ESTRATEGICO: Proporcionar contetiido em formato de
Palestra, Painel ou Debate

DESCRICAO: Conteudo voltado para softwares,
hardwares, plataformas, tecnologias e
linguagens de programacgao, aprimorando a
desenvoltura, experimentar a construcao
coletiva do conhecimento, exercitar o
empreendedorismo sustentavel de uma
maneira ltidica e melhorar a relagdo entre as
pessoas.

O QUE MEDIR: Execucao da atividade proposta aos
participantes

COMO MEDIR: Registro de imagens, videos ou transmissao
RESPONSAVEL: Departamento de Contetidos e Institucional
UNIDADE DE MEDIDA: Quantidade de Atividades

PERIODO: 20 a 22 de junho de 2019

METAS: 20/06/2019 - 6 palestras

21/06/2019 - 6 palestras
22/06/2019 - 3 palestras

b. INDICADOR 5: CONTEUDOS - PALCO CREATIVITY
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OBIJETIVO ESTRATEGICO: Proporcionar contetido em formato de
Palestra, Painel ou Debate

DESCRICAO: Conteudo voltado para softwares,
hardwares, plataformas, tecnologias e
linguagens de programacdo, aprimorando a
desenvoltura, experimentar a construcao
coletiva do conhecimento, exercitar o
empreendedorismo sustentavel de uma
maneira ludica e melhorar a relagdo entre as
pessoas.

O QUE MEDIR: Execucao da atividade proposta aos
participantes

COMO MEDIR: Registro de imagens, videos ou transmissao
RESPONSAVEL: Departamento de Contetidos e Institucional
UNIDADE DE MEDIDA: Quantidade de Atividades

PERIODO: 20 a 22 de junho de 2019

METAS: 20/06/2019 - 6 palestras

21/06/2019 - 6 palestras
22/06/2019 - 3 palestras

C. INDICADOR 6: CONTEUDOS - AREA STARTUP & MAKERS

OBIJETIVO ESTRATEGICO: Proporcionar espaco dedicado para startups
nos estagios iniciais e maduros, além de
oferecer oportunidade a projetos
universitarios pela area Campus Future.
Apresentar oportunidades de conseguir
investimento e tornar os projetos
conhecidos pelo publico visitante.

DESCRIGAO: A area de Startup & Makers recebera
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durante os dias 20 e 21 de junho de 2019
receberad startups selecionadas da regido e
de todo o Brasil, com o objetivo de expor
seus modelos de negdcio a visitantes,
empresas, instituicoes e investidores. Na
mesma darea nos dias 22 e 23 de junho de
2019 projetos universitarios selecionados
pelo programa Campus Future estarao
presentes para expor ao publico, empresas e
investidores.

O QUE MEDIR: Execucdo da atividade proposta aos
participantes

COMO MEDIR: Listagem de empresas selecionadas
RESPONSAVEL: Departamento de Contetidos
UNIDADE DE MEDIDA: Listagem com nome, descrigao, produto,

numero de funcionarios

PERIODO: 20 a 23 de junho de 2019

METAS: 20/06 Startups Growth — 12 no total
21/06 Early Stage — 12 no total
22 e 23/06 Campus Future — 20 no total

a. INDICADOR 7: CONTEUDOS — AREAS DE WORKSHOPS

OBIJETIVO ESTRATEGICO: Proporcionar espagos dedicados a
workshops com o objetivo de transmitir
conhecimento através de palestras com
ensinamento pratico.

DESCRICAO: A area de Workshops tera entre os dias 20 e
22 de junho de 2019 recebera startups
selecionadas da regido e de todo o Brasil,
com o objetivo de expor seus modelos de
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negdcio a visitantes, empresas, instituicoes e
investidores. Na mesma area nos dias 22 e
23 de junho de 2019 projetos universitarios
selecionados pelo programa Campus Future
estardo presentes para expor ao publico,
empresas e investidores.

O QUE MEDIR: Execucao das atividades propostas aos
participantes

COMO MEDIR: Quantidade de espagos e contetidos
RESPONSAVEL: Departamento de Contetidos
UNIDADE DE MEDIDA: Listagem com titulo, descri¢ao, local
PERIODO: 20 a 22 de junho de 2019

METAS: Workshop Startups

20/06/2019 - 3 workshops
21/06/2019 - 3 workshops
22/06/2019 - 3 workshops
Workshop loT
20/06/2019 - 3 workshops
21/06/2019 - 3 workshops
22/06/2019 - 3 workshops
Workshop Creators
20/06/2019 - 3 workshops
21/06/2019 - 3 workshops
22/06/2019 - 3 workshops

4.  OBRIGACOES

O Instituto Campus Party devera seguir as seguintes obrigacdes a titulo de parceria durante a
Campus Party Brasilia 2019:

° Publicidade e Marketing
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o Envio de 1(um) e-mail marketing para a Base de Dados de campuseiros para divulgacado
de projetos e acdes especiais com consentimento da equipe de comunicacdo da Campus Party,
desde que encaminhado a organizagcdo com no minimo 10 dias de antecedéncia ao disparo da
comunicagao;

o Direito de usar a imagem da Campus Party (Marcas, Logotipo e Imagens) nas campanhas
sociais do governo do Distrito Federal, desde que seja aprovado por parte da organizacdo da
Campus Party;

o Inclusdo de 1(um) item informativo do Governo no Welcome Pack, kit entregue a todos
0s campuseiros, imprensa e convidados. A producdo do item serd de total responsabilidade do
Governo do Distrito Federal e devera ser encaminhado até x dias antes do inicio do evento.

° Relagdes Publicas
o Participacao do Excelentissimo Governador do Distrito Federal para participacao na
coletiva de imprensa, na abertura oficial e no show de encerramento do evento.

° Comunicacao Visual

o Insercdo do logo do Governo do Distrito Federal como Apoio Institucional;

° Cerimonial

o Mencdo do apoio do Governo do Distrito Federal nos principais atos de comunicacdo, na

nota de imprensa e direito a um porta-voz tanto na coletiva de imprensa como abertura e show
de encerramento do evento;

° Comunicacdao Web

o Insergao do logo em todos os canais oficiais online do evento como co-realizador;

o Insercdo do logo no Painel de Boas Vindas da Campus Party e no Relatério Final do
evento;

° Imprensa

o Release das a¢des do Governo do Distrito Federal na Campus Party

° Conteudos

o Reserva de 10_slots na agenda da Jornada Campus Party Brasilia para apresentacdo de

conteudo indicado pelo Governo no Palco Principal e nos Palcos ou workshops tematicos;

Espaco/Palco Data Horario
Creativity 20/06/2019 [14h15 - 15h00
WS Creators 20/06/2019 |15h15 - 17h00
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Coders

20/06/2019

18h15 - 19h00

Entrepreneurship

20/06/2019

19h15 - 20h00

WS loT

20/06/2019

11h15 - 13h00

Feel The Future [21/06/2019 [19h15 - 20h00
Creativity 21/06/2019 [18h15 - 19h00
WS Startups 21/06/2019 |13h15 - 15h00
WS Startups 21/06/2019 |17h15 - 19h00
WS Startups 22/06/2019 [11h00 - 13h00
o Producdo de 1 Hackathon com até 3 subtemas a serem definidos entre o Instituto

Campus Party e o Governo do Distrito Federal.

5. METODOS DE MONITORAMENTO E AVALIACAO

O objetivo é medir a satisfacdao dos usuarios dos espacos identificados da Campus Party.

Sera feita pesquisa de satisfacdo para o feedback dos campuseiros referente a tudo do evento,

da infraestrutura a conteudos.

A pesquisa qualitativa serd realizada apds o evento de forma online com toda a base de

banco de dados dos participantes do evento. Por meio dos elogios, criticas e sugestoes

recebidas saberemos o que podera ser melhorado para futuras edi¢cdes do evento.

6. INVESTIMENTO

6.1 RECURSOS FINANCEIROS

Para o cumprimento de todas as metas do projeto e de acordo com o estudo de
viabilidade realizado pelo Instituto Campus Party, o apoio financeiro necessario ¢ de RS

3.500.000,00 (Trés milhdes e quinhentos mil reais) destinados exclusivamente a estruturacao

fisica do evento conforme planilha apresentada no Anexo Il deste Plano de Trabalho.

6.2 CRONOGRAMA DE DE

SEMBOLSO

Abaixo apresentamos o cronograma de desembolso de acordo com as necessidades

previstas.

Parcela

Valor

Data

Fase*
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Da assinatura do Termo/Convénio,
. Planejamento, Contratacao de

Unica R$3.500.000,00 Junho de 2019 . L
Servigos, Realizagdo do evento e

pos evento.

6.3 CRONOGRAMA DE EXECUCAO

O Cronograma de Execugdo apresentard as fases ou etapas qualificadas e quantificadas,
por suas unidades de medida, com previsdo de inicio e fim conforme verificado neste Plano de
Trabalho.

Cada uma dessas fases e etapas podem ser encontrados no Anexo
|_CPBSB3 2019 Cronograma de Execucao.

6.4 PLANO DE APLICACAO DOS RECURSOS

A aplicacao dos recursos pode ser identificada no Anexo II_CPBSB3_2019_Planilha de
Execucgdo Financeira.

6.5 CONTRAPARTIDAS

Contrapartidas oferecidas pelo Instituto Campus Party:

Item Descrigao Qtd Un Valor Total
e Unitario
Espaco Espaco de estande em local de 100 | m2 R$750.00 | RS$75,000.00

destaque do evento com
circulacdo na drea denominada

Open
Espaco Montagem de estande em local 120 | m2 R$1,500.0 | R$180,000.0
de destaque do evento com 0 0
circulacdo na drea denominada
Open
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Open Campus com estrutura de
elétrica e rede cabeada de
internet.

O projeto inclui estrutura do
estande, mobiliario e
Comunicacdo visual.

Ambientac¢ado e decoragdo com
paisagismo.

Subtotal Item Espaco

R$255,000.0
0

Item

Descricao

Qtde

Un

Valor
Unitario

Total

Ingresso
s

Ingressos para campuseiros com
direito a barraca individual,
totalizando 400 barracas. Os
ingressos dardo acesso a todas as
areas do evento exceto Area VIP.
As barracas sdo de propriedade
dos beneficiarios do ingresso.
Preco unitdrio campuseiro barraca
individual: pré-venda RS 180,00

400

Credencia

R$180.00

R$72,000.00

Ingressos para campuseiros sem
barraca. Os ingressos darao
acesso a todas as dreas do evento
exceto Area VIP e drea de
camping. A Campus Party
compromete-se em fornecer os
cddigos referentes a cada ingresso
ao contato ou grupo designado
pela equipe de trabalho do GDF
por correio eletrénico. E de
responsabilidade dos beneficiarios
que facam a ativacdo dos seus
ingressos pelo link indicado pela
organizacgao oficial da Campus
Party Brasilia até a data indicada.
Ressaltamos que os ingressos s
poderdo ser destinados a maiores

2000

Credencia

R$90.00

R$180,000.0
0

CP Instituto™
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de 18 (dezoito) anos ou menores
acompanhados que apresentarem
a documentagao expressamente
solicitada no Regulamento do
evento. A retirada das credenciais
poderd ser feita nos guichés de
credenciamento do evento. Preco
por pessoa do ingresso
campuseiro sem barraca:
pré-venda RS 90,00

Pulseiras VIPs que concedem 100 | Pulseira R$90.00 R$9,000.00
acesso a Area VIP, Open Campus e
Arena. A utilizagdo da pulseira nao
concede registro de
equipamentos conforme descrito
no item 6.b.;Preco por pessoa do
ingresso equivalente a entrada
campuseiro sem barraca:
pré-venda RS 90,00

Credenciais do tipo 60 Credencia | R$90.00 RS$5,400.00
“Patrocinador”, que concedem I
acesso a Open Campus e Arena,
com o direito de levar
computador para o espaco
“Arena”.Preco por pessoa do
ingresso campuseiro sem barraca:
pré-venda RS 90,00

Credenciais do tipo “Convidado”, | 200 | Credencia | R$90.00 R$18,000.00
gue concedem acesso a Open I
Campus e Arena, com direito a
levar computador. Preco por
pessoa do ingresso campuseiro
sem barraca: pré-venda RS 90,00

Pulseiras "daypass" que 400 | Pulseira R$22.50 R$9,000.00
concedem acesso a Open Campus
e Arena, validos por somente
1(um) dia, sem direito a levar
computador para o espago
"Arena". Prego da pulseira
equivalente ao valor diario da

- ™ Instituto Campus Party
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credencial campuseiro sem
camping (pré-venda RS 90,00 / 4
dias de atividades = RS 22,50)

Pulseiras para identificacdo dos 5000 | Pulseira RS0.00 RS$S0.00
jovens convidados pelo Governo
do Distrito Federal. Esta pulseira
tem como objetivo identificacdo e
nao dara acesso a area
denominada Arena.

Subtotal Item Credenciais e Pulseiras - Ingressos R$293,400.0
0

TOTAL DE CONTRAPARTIDAS R$548.400.0
0

7. SOBRE TRIBUTOS E ENCARGOS SOCIAIS E TRABALHISTAS, BEM COMO % DE VERBAS

RESCISORIAS

O Instituto Campus Party, em seu escopo de atuacdo na Campus Party Brasilia 2019, ndo
realiza contratacdo ou pagamento de pessoal utilizando recursos oriundos desta parceria.
Consequentemente, é isenta do recolhimento de impostos referentes a contratacdo de pessoal e
pagamento de encargos decorrentes das mesmas contratacées. Conforme indicado no Anexo Il
deste documento, os recursos serdo utilizados somente para contratacdo de empresas
prestadoras de servicos com a devida coordenacdo do Instituto para a boa consecucdo do objeto.

8. SOBRE A AQUISICAO DE BENS DECORRENTES DA PARCERIA

Os recursos recebidos pelo Instituto Campus Party da parceria serdo destinados somente
para a contratacdo de servicos, incluindo locacdes de televisores/computadores/etc, com
excecdo das camisetas e barracas que serdo doadas aos participantes por se tratarem de bens
para consumo e beneficio dos mesmos, visto que eles as utilizam durante o evento. Tanto as
camisetas quanto as barracas também servem como uma forma de “legado” do evento.

9. SOBRE A DESTINAGAO DE OUTRAS FONTES DE RECURSOS

Conforme explanado anteriormente, o Instituto Campus Party possui outras fontes de
recursos para a realizacdo da Campus Party Brasilia 2019, visto que os RS 3.500.000,00 (trés
milhdes e quinhentos mil reais) do Governo do Distrito Federal por si sé ndo sdo suficientes para
arcar com todos os custos do evento. O custo estimado para cada ingresso é de RS 120,00 (cento

CP In tit t ™ Instituto Campus Party
S u o Praca Ramos de Azevedo, n° 209 - Conjunto 43
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e vinte reais) e ha a expectativa de que sejam arrecadados aproximadamente RS 103,420.00 pela
venda de, aproximadamente, 1134 ingressos. Além disso, ha também uma terceira fonte de
recursos por meio de patrocinadores, pelos quais é esperado uma arrecadacdo de
aproximadamente RS 260.800,00.

Os RS 260.800,00 de recursos complementares de outras fontes serdo integralmente
reinvestidos no préprio evento, em especial para o custeio de atividades educacionais e no
provimento da internet de alta velocidade, visto que sera oferecida uma conexdo dedicada de 20
Gbps para os participantes do evento. Aproveitamos também para reiterar o carater nao
lucrativo do Instituto Campus Party e que 100% dos recursos obtidos para uma edigdo da
Campus, sejam eles publicos ou privados, sao reinvestidos na propria.

10. PRAZOS E VIGENCIA

Esta parceria tera vigéncia de 6 (seis) meses a contar da data de sua assinatura ou até a
apresentacdo do Relatdrio de Execugdao do Objeto, o que ocorrer primeiro.

11.  DECLARACAO

Na qualidade de representante legal desta organizacdo, declaro, para fins de prova junto
ao Governo do Distrito Federal, para os efeitos e sob as penas da lei, que inexiste qualquer
débito em mora ou situacdo de inadimpléncia com qualquer érgao ou entidade da Administracao
Publica Municipal, Federal ou Estadual, que impeca a celebragdao da parceria, na forma deste
Plano de Trabalho.

Sao Paulo, 7 de junho de 2019.

Francesco Farruggia
Presidente
Instituto Campus Party
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ANEXO | - CRONOGRAMA DE EXECUCAO

CAMPUS PARTY BRASILIA - 2019

CAMPUS PARTY BRASILIA (19 a 23 de junho de 2019) Planejamento Montagem Execugdo Desmontagem Pés-evento
Meses Periodo Q Q s s D Dom - Ter - - - R R R -
Item Dept. L a
junho/2019 12/06/2019 a 18/06/2019 19/6 20/6 21/6 2216 23/6 23/6 24/6 25/6 junho.2018 julho.2019 agosto.2019 setembro.2019 outubro.2019 novembro.2019 dezembro.2019
Visitas técnicas Produgéo Estadio
Contratagéo de equipe operacional Produgo Interno
Prospecgdes comerciais Comercial Interno
Agenda de comunicagéo Comunicagéo Interno
Contratagéo de assessoria Comunicagéo Interno
Contratagéo de empresa de cerimonial Comunicagéo Interno
Organizagéo de documentos para parcerias Institucional/Administrativo Interno
Contratos de patrocinio Comercial Interno
Desenvolvimento da pagina web do evento Comunicagéo Interno
Registro de credenciamento (pré) Credenciamento Interno
Credenciamento Credenciamento Interno
Desenvolvimento da agenda de conteddos Contetidos Interno
Passagens e hospedagens palestrantes Contetidos Interno
Inscriges Startups & Makers Contetidos Interno
Inscrigdes Campus Future Contetidos
Passagens e hospedagens equipe Produgo Interno
Necessidades de produgdo Todos Interno
Contrato de formecedores Produgo Interno
Logistica tecnologia Produgo Interno
Funcionamento CAEX Produgo Pavilhdo
Montagem Camping Produgo Camping
Montagem Palcos Produgdo Arena
Montagem Bancadas Produgdo Arena
Montagem estandes Produgdo OpenCampus
elétricas Produgdo Pavilhdo
Instalagdes de rede Produgdo Pavilhdo
Manutengzo elétrica e redes Produgdo Pavilhdo
Streaming Produgao Arena e OpenCampus
Coletiva e tour com Imprensa Comunicagéo Pavilhdo I
Entrevistas palestrantes Comunicagéo Pavilhdo
Inscrigéo voluntarios Contetidos Interno
Divulgagzo da lista de voluntérios Contetidos Interno
Treinamento voluntérios Contetidos Pavilhdo
Inscrigdes Campuseiro Curador Contetidos Interno
Votagéo Campuseiro Curador Contetidos Interno
Divulgagéo ganhadores Campuseiro Curador Contetidos Interno
Inscriggo Comunidades Contetidos Interno
Relatério de Contetidos Contetidos Interno
Relatério de Comunicagao Comunicagéo Interno
Relatério pés-venda Comercial Interno
Relatorio Institucional Institucional Interno
Prestagéo de contas Institucional/Financeiro Interno
Entrega estédio Produgdo Pavilhdo
Entrada estdio Produgdo Pavilhdo
Estrutura de duchas e banheiros Produgéo Pavilhdo
Transfer equipe Produgdo Pavilhdo
Transfer palestrantes Contetidos Pavilhdo
Relatorio Credenciamento Credenciamento Interno




|Atendimento Campuseiro c B
Entrega de welcome kits Credenciamento Pavilhdo
Registro de fornecedores Produgéo

Planejamento estrutural - plantas Produgéo

Monitoramento de midia Comunicagéo

Monitoramento de inscritos Credenciamento

Monitoramento de mengdes (clipping) Comunicagéo

Envio de convites palestrantes Conteiidos Interno
Envio de Convites autoridades Institucional Interno
Instalagéo AV Produgo

Instalagéo Cenografia Produgo

Testes de rede Produgo

Testes som e luz Produgo

* ESTE DOCUMENTO E PARTE INTEGRANTE DO Plano de Trabalho CPBSB3_03062019
* As datas representam um planejamento prévio e serdo atualizados apés assinatura do Termo/Convénio
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EVENTO

CLIENTE: GDF
EVENTO: CPBSB3
PERIODO: 13 a 25 de Junho de 2019

MONTAGEM: De 13 a 18 de Junho de 2019
EVENTO: De 19 a 23 de Junho de 2019

DESMONTAGEM: De 23 de Junho (apds 19 horas) até 24 de de Junho (23:59h)

LOCAL: Mané Garrincha

LIBERACAO / ADM / LEGAL

1.

o

Fee MCI

CPBSB3

MCI é a empresa detentora da marca Campus Party no
Brasil. Exclusividade na criagdo, planejamento e
execugdo das edigBes anuais. Valor engloba custos com
visita técnica e reunides no DF, reembolso de
alimentago de locomogdo de equipe bem como valor
das mesmas proporcional ao tempo trabalhado para o
projeto em questdo. Valores de advogados e
documentagio, bem como envio das mesmas, ARTS de
estruturas temporarias necessarias para a liberagdo do
evento, taxas de veiculagio de midia em geral ECAD,
despesas com servigos e fornecedores contratados
para o langamento do projeto, frete de
materiais,welcome pack,locagdo de passa cabos,
assessoria de imprensa,pastas Campus Party
per 30 de servico, sinalizagdo do
evento,camisetas Hackathon, compra de insumos de
escritdrio para o periodo do evento, insumos para
workshops de todas as dreas, camisetas,entre outros.

RS

750.000,00

750.000,00

ndo pertinente

nfo pertinente

ndo pertinente

1.

Despachante para liberagao do evento

CPBSB3

Servico de mao de obra especializada para obtengdo de
documentos para alvaré de evento provisério.

ADEFINIR

RS

13.500,00

RS

13.500,00

Bloco A - R$ 13.500,00

THG Engenharia - RS 18.750,00

1) SolugBes Assessoria - N&o executa o
servigo fora de S Paulo

1.

~

Seguro de Responsabilidade Civil

CPBSB3

Cobertura total do evento, estrutura, equipe e publico.
Apélice de R$4.800.000,00 e com cléusula de garantia
em caso de greve.

A DEFINIR

RS

29.799,64

RS

29.799,64

HDI Global - RS 29.799,64

Mapfre Brasil - R$ 39.086,32

Berkley Brasil - R$ 59.270,87

1.

w

Estadio Mané Garrincha

SUB TOTAL LIBERACAO / ADM / LEGAL

Contratagdo de tradutor para palestras de
magistrais

CPBSB3

CPBSB3

Locagdo do estadio Mané Garrincha para realizagio do
evento

01 tradutor com intervalos de 1:30h para atender o
palco principal. Demanda poderd ser alterada de
acordo com a necessidade do contetido.

ADEFINIR

A DEFINIR

RS

1.650,00

RS

RS

RS

793.299,64

6.600,00

Easy - R$ 13.000,00

Pointer Solugdes - R$ 23.850,00

~
=

Programa de gerenciamento de residuos s6lidos

CPBSB3

Assessoria, plano de gerenciamento, coordenagéo do
gerenciamento de todo residuo coletado, treinamento
com equipes diretamente envolvidas no evento,
destinagdo correta de todos os residuos, envio de
relatério final e equipe para acompanhamento técnico
durante todo o evento.

A DEFINIR

RS

16.000,00

16.000,00

Neutralize - R$ 89.612,90

Aliquam - R$ 16.000,00

Sou Ambiental - R$ 20.800,00

Limpeza

CPBSB3

332 didrias divididas da seguinte for: Periodo de 15 a 24
de Junho. 15/6 - 10 // 16/06 - 10 // 17/06 - 20 // 18/06 -
20 dia / 16 noite // 19/06 - 30 dia / 16 noite // 20/06 -
30 dia /16 noite // 21/06 - 30 dia / 16 noite // 22/06 -
30dia / 16 noite // 23/06 - 30 dia - 16 noite // 24/06 -
26 dia.

A DEFINIR

RS

193,50

332

64.242,00

Lek Eventos - R$ 81.900,00

Eventall - R$ 75.250,00

Jota Neto - RS 77.000,00

Insumos.

CPBSB3

Luvas, papel higienico, vassouras, desinfetante, papel

toalha, rodos, pano de chio, p4 de lixo, balde, sabpnete

liquido, 4gua sanitaria, detergente, sacos alvejados,

saco de lixo (50 & 1001), mop, placa de sinalizagso de

"piso molhado". PLANILHA COM DESCRITIVO SEGUE
ANEXO.

A DEFINIR

RS

26.000,00

26.000,00

Eventall - R$ 26.000,00

Jota Neto - RS 26.000,00

Aguardando orgamento




OPERAGAO/ SERVICO

CREDENCIAMENTO

N
kN

Carregadores

CPBSB3

226 didrias: 14/06 - 20 // 15/06 - 20 // 16/06 - 20 //
17/06 - 20 // 18/06 - 20 dia + 8 noite // 19/06 - 16 dia +
6 noite // 20/06 - 10 dia + 6 noite // 21/06 - 10 dia + 6
noite // 22/06 - 10 dia + 6 noite // 23/06 - 20 dia + 8
noite // 24/06 - 20 dia

ADEFINIR

RS 192,00

226

43.392,00

Lek Eventos - R$ 59.377,50

Eventall - RS 43.392,00

Jota Neto - RS 53.750,00

~
i«

Seguranca

CPBSB3

662 didrias (turnos de 12 horas), considerando periodo
de montagem, evento e desmontagem, ja incluso
alimentagdo, transporte e encargos sociais trabalhistas.
[ sera definido posteriormente ap6s
fechamento e aprovago de todas as dreas.

ADEFINIR

RS 225,00

662

148.950,00

Grupo Defesa - R$ 240.000,00

Eventall - R$ 228.750,00

C2C - R$ 148.950,00

~
@

Brigadista

CPBSB3

224 didrias de Brigadista para o periodo de 14 a 24 de
Junho divididos em dois turnos de 12 horas; 14/06: 4
dia / 2 noite // 15/06: 4 dia / 2 noite// 16/06 8 dia / 4
noite // 17/06: 8. dia / 4 noite // 18/06: 10 dia / 4 noite
//19/06: 10 dia / 10 noite // 20/06: 30 dia / 10 noite //
21/06: 30 dia / 10 dia // 22/06: 30 dia / 10 dia // 23/06:
20 dia / 10 noite // 24/06: 4 dia

ADEFINIR

RS 61.065,24

61.065,24

Locagao de Extintor

CPBSB3

Locago de 62 extintores para todo o periodo
distribuidos por todo o evento.

A DEFINIR

RS 196,98

12.212,76

Grupo de Defesa - R$ 21.700,00

Eventall - R$ 22.050,00

C2C - R$ 20.000,00

N
©

Assisténcia Médica

CPBSB3

De 14 a 18/06 - 01 ambulancia UTE por turno de 12
horas // De 18 a 22/06 - 01 ambulancia UTI + Posto
Meédico por turno de 12 horas // 23/06 - 01 ambulancia
UTE +01 ambulancia UTI das 08:00h as 20:00h // 24/06
- 01 ambulancia UTE das 08:00h as 20:00h

ADEFINIR

RS 43.029,00

43.029,00

IsLife - R$ 71.050,00

WMED - R$ 43.029,00

Aguardando orgamento

»~
©

Cerimonial

SUB TOTAL OPERA

RH de credenciamento

CPBSB3

CPBSB3

Pré - Evento: Envio e confirmagdo de convites, gestao
do email do cerimonial, elaboragdo do roteiro prévio da
cerimonia, redagdo do roteiro (caso necessrio) // O
Evento: Acompanhamento e assessoria, recepgdo das
autoridades e encaminhamento para salas,

das autoridades g e
recepgdo dos mesmos, reserva de cadeiras,
e posici das autori
no palco, preparagio de nominatas e execugio de
pronunciamento.

308 didrias divididas da seguinte forma: 17/06 -4 //
18/06 - 24 dia / 20 noite // 19/06 - 42 dia / 24 noite //
20/06 - 40 dia / 18 noite // 21/06 - 36 dia / 18 noite //

22/06 - 34 dia / 18 noite // 23/06 - 30 dia

A DEFINIR

A DEFINIR

RS 8.000,00

RS 230,00

308

RS

8.000,00

429.491,00

70.840,00

Casa da Redagdo - R$ 8.000,00

9Dade - R$ 80.480,00

Tetris - R$ 12.000,00

Eventall - RS 84.640,00

Tramma - R$ 10.000,00

Lek Eventos - R$ 84.193,20

w
s

Sistema de credenciamento

CPBSB3

INCLUSO: CAEX: Sistema Credenciamento e emissdo de etiquetas
com cédigo de barras para feira seguindo as necessidades do
projeto/cliente Equipamentos: 02 notebooks, 02 webcam, 02

biometria, 01 impressora térmica (ribbon/ etiqueta) 01 impressora

multifuncional laser P&8 (com primeiro tonner) //
CREDENCIAMENTO PRINCIPAL:Sistema Credenciamento e emissio
de etiquetas com codigo de barras para feira seguindo as

necessidades do projeto/cliente. Equipamentos: 14 notebooks, 14

leitoras biométricas, 08 impressoras térmicas 14 pontos de rede

(cabos, conectores e ativos) Equipe: Hordrio 8:00h as 18:00h: 01
coordenador, 01 técnico, Hordrio 18:00h as 22:00h 01 técnico

Suprimentos: 14 rolos de etiquetas 14 ribbons // ARENA:
Cadastramento de equipamentos Arena: Sistema cadastro dos
i dos partici da Campus Party
06 notebooks, 06 web cameras, 06 leitoras, 03 impressoras
térmicas, 06 pontos de rede (cabos, conectores e ativos)
Suprimentos: 12 rolos de etiquetas 12 ribbons // ACESSO
PRINCIPAL: Sistema de controle de acesso a0 evento Campus
Party Equipamentos: 10 notebooks 10 leituras de cédigo de barras
10 leitoras de biometria 10 pontos de rede (cabos, conectores e
ativos)// CAMPING
Sistema de controle de acesso ao evento Campus Party
Equipamentos: 06 notebooks 06 leituras de codigo de barras 06
leitoras de biometria
06 pontos de rede (cabos, conectores e ativos)// GUARDA
VOLUMES: Equipamentos: 01 notebook 01 leitura de cédigo de
barras 01 leitora de biometria 01 webcam // INCLUSO AINDA:
MANUTENCAO/ TECNICO PARA SUPORTE NO LOCAL E LOG'SITICA
DO MESMO.

A DEFINIR

RS 64.000,00

64.000,00

Fazendo Mais - R$ 117.320,00

HBA - R$ 71.500,00

Aguardando orgamento

w
~

Credencial - PUBLICO/ PATROCINADORES/
AUTORIDADES, ETC.

CPBSB3

PVC, gramatura 0,56 - 14.000 unidades

ADEFINIR

15400

21.406,00




PRODUCAO/ ESTRUTURA

w
ES

Pulseira - VIP / DAY PASS

CPBSB3

Semi sintética, sem gramatura - 20.000 unidades

A DEFINIR

20000

RS

3.600,00

w
o

Pulseira - GDF

CPBSB3

Tyvek, sem gramatura - 7.000 unidades

A DEFINIR

7000

770,00

TXT - R$ 26.346,00

Corddes Digitail R$ 26.978,00

Tirantes R$ 38.470,00

w
@

4.

°

Apoio CAEX e Credenciamento

SUB TOTAL CREDENCIAMENTO

Estrutura e cenografia

CPBSB3

CPBSB3

Assistente geral para apoio durante todo o tempo de
funcionamento do CAEX e do Credenciamento -
Considerando 40 dias de trabalho. Antes do evento
alocado no escritério da Campus Party, durante o
evento no estdio e pés evento no escritdrio para
relatério.

Areas: Entrada, credenciamento, StartUp, campus
Future, Educagdo do Futuro, Steam, Drones, arena
gamer, Simuladores, RobotiCampus, Include, Mentoria,
Sala de Imprensa, Espago GDF, Bancadas e cadeiras
comunidade, bancadas e cadeiras publico em geral,
Ovni, 05 Palcos, 03 Workshops e mobilidrio para salas
de servigo. Valor estimado e em revisdo até o término
da criagdo e aprovagdo de todas as dreas do evento.

A DEFINIR

A DEFINIR

RS

3.000,00

307.600,00

RS

RS

6.000,00

166.616,00

307.600,00

4.

~

Comunicagdo visual

CPBSB3

Areas: Entrada, credenciamento, StartUp, campus
Future, Educagdo do Futuro, Steam, Drones, arena
gamer, Simuladores, RobotiCampus, Include, Mentoria,
Sala de Imprensa, Espago GDF, Bancadas e cadeiras
comunidade, bancadas e cadeiras publico em geral,
Ovni, 05 Palcos, 03 Workshops e mobilidrio para salas
de servigo. Valor estimado e em revisdo até o término
da criagdo e aprovagdo de todas as dreas do evento.

A DEFINIR

RS

27.500,00

27.500,00

Yolanda Rodrigues - R$ 3.000,00

Divicenter - RS 367.600,00

4.

s

Mobilidrio

CPBSB3

Areas: Entrada, credenciamento, StartUp, campus
Future, Educagdo do Futuro, Steam, Drones, arena
gamer, Simuladores, RobotiCampus, Include, Mentoria,
Sala de Imprensa, Espago GDF, Bancadas e cadeiras
comunidade, bancadas e cadeiras publico em geral,
Ovni, 05 Palcos, 03 Workshops e mobilidrio para salas
de servigo. Valor estimado e em revisdo até o término
da criagdo e aprovagdo de todas as dreas do evento.

A DEFINIR

RS

32.500,00

32.500,00

Blue Gardens - RS 86.531,50

Matheus Fonseca - R$ 3.000,00

Gaia - R$ 450.000,00

Fabiana Silva - R$ 3.500,00

Aguardando orgamento

Aguardando orgamento

Virginia D'arc - R$14.900,00
(56 cadeiras)

4.

w

Grades

CPBSB3

500 grades

ESTADIO MANE
GARRINCHA

500

RS

néo pertinente

néo pertinente

ndo pertinente

4.

S

Locagéo de unifilas

CPBSB3

300 unidades - Incluso frete de entrega e retirada.
Periodo: 16 a 24/06/2019.

A DEFINIR

RS

45,00

300

13.500,00

Rental Brasil - R$ 18.000,00

Multi Tendas - RS 24.300,00

Aguardando orgamento

4.

0

Compra de barracas individuais

CPBSB3

Compra de 1500 barracas individuais para drea de
Camping. (Padréo Campus Party) - Incluso FRETE.

A DEFINIR

RS

74,80

1500

112.200,00

4.

N

Compra de barracas duplas

CPBSB3

Compra de 500 barracas individuais para area de
Camping. (Padréo Campus Party) - Incluso FRETE.

A DEFINIR

RS

84,15

500

42.075,00

MOR Distribuidora - R$ 154.275,00

Nautika - R$ 199.014,40

Bel Fix - R$ 156.513,50

4.

S

Contratagdo de cabine e radios

SUB TOTAL PRODUCAO / ESTRUTURA

Locagéo de cameras de monitoramento

CPBSB3

CPBSB3

Locagdo de 200 unidades de radio e 01 cabine.
Somente para o palco principal.

Locagdo de 24 cameras Dome IPI - 2mega - full HD, giro
de 3602 - zoom de 36 optico // 56 cameras fixas box IPI -
2 mega pixel - full HD com lente varifocal. INCLUSO
equipe de monitoramento.

A DEFINIR

A DEFINIR

RS

RS

8.960,00

58.000,00

8.960,00

544.335,00

58.000,00

Interlinguae - RS 8.970,00

GWA - R$ 80.000,00

FR Tecnologia - RS 8.960,00

FR Tecnologia - RS 58.000,00

Tradusom - R$ 22.900,00

Aguardando orgamento

Locagéo de rédios HT

CPBSB3

Locagao de 80 radios HTs com 16 canais progamaveis.
Periodo de 13 a 24/06.

A DEFINIR

65,00

RS

5.200,00

InTouch - R$ 13.600,00

Mend - R$ 8.800,00

Alpharadius - R$ 5.200,00

Locagéo de Gerador

CPBSB3

Locagdo de 02 geradores de 250KVA/cada para o
periodo de 16 a 23/06/2019 - Periodo de
funcionamento de aprox. 18 horas/dia com reposigao
de combustivel incluso. Os geradores trabalhardo em
paralelo para garantir a seguranca das éreas atendidas.
INCLUSO: Geradorista

A DEFINIR

RS

71.400,00

71.400,00

Grupo Forte - RS 71.400,00

Iggy - R$ 100.000,00

Prime DF - R$ 105.500,00




TECNICA

TECNOLOGIA

COMUNICAGAO

5.3 |Infraestrutura de Elétrica CPBSB3 Cabeamento e pontos de energia para todos os espagos ADEFINIR RS 225.000,00 1 RS 225.000,00
do evento. Descritivo completo segue anexo.
INCLUSO: 15 Cabines de Chuveiros Masc / estrutura
em aluminio e painel TS / piso antiderrapante com
drenagem / portas articulada / iluminagéo da cabine /
ducha eletranica / saboneteira / 15 Cabines de
Chuveiros Fem. estrutura em aluminio e painel TS /
piso antiderrapante com drenagem / portas articulada
/iluminagdo da cabine / ducha eletrénico / saboneteira
02 Cabines de Chuveiros PNE estrutura em aluminio e Grupo Forte - R$ 286.000,00 GIGA - R$ 321.500,00 Iggy - R$ 330.000,00
painel TS piso antiderrapante com drenagem portas
5.4 |Infraestrutura de Hidraulica CPBSB3 articulada iluminag3o da cabine dud‘\a e‘\efromca RS 61.000,00 1 RS 61.000,00
saboneteira // Complemento Hidraulica
Material complementar necessario para montagem das
dreas acima mencionadas. Reservatdrio para dgua
potavel Reservatrios para dejetos Pressurizador para
4gua potével de 6 cv Bomba de 6 cv para 4gua servida
Bomba de 1 cv para detritos Mangueira 250 libras %"
4gua potével Mangueira 250 libras %" dgua potavel
Mangueira 250 libras %” dgua servida Mangueira Chata
2 dejetos Registros esfera (14", %" e 2”) Conexdes
e 2)
55 | Locagdo de passa cabos cPBSB3 Locagio de 2400 passa cabos. ADEFINIR RS 1,61 | 1200 RS 13.932,9
5.6 |Sonorizagdo/ lluminagdo e LED CPBSB3 Valor estimado sujeito a alteragdo apss definigdo e ADEFINIR RS 142.500,00 1 RS 142.500,00 LED - R$ 260.000,00 Aguardando orcamento Aguardando orgamento
aprovagéio das dreas.
SUB TOTAL TECNICA RS 577.032,96
Envio do material - reserva de verba baseada na edicio ) _— _—
6.0 |Switchers cPBSB3 : serva de verba CAMPUS PARTY GLOBAL | RS 12.907,00 1 RS 12.907,00 Showfreighter ndo pertinente ndo pertinente
anterior. Valor final apés término do evento
6.1 |Manutencio de cabos e fibras CPBSB3 Equipe para confecgo, manutengio e teste de CAMPUS PARTY GLOBAL | R$ 10.000,00 1 RS 10.000,00 CWA - RS 24.500,00 2Advanced - RS 28.000,00 R$ 16.000,00
aproximadamente 5.000 cabos de internet.
SUB TOTAL TECNOLOGIA RS 22.907,00
Edigdo, finalizagio para web, upload Youtube, imagens
7.0 | Captagio, edigio (Streaming) cPBSB3 aéreas e insercio de legendas na plataforma. 05 palcos ADEFINIR RS 20.000,00 1 RS 20.000,00 FR Tecnologia - R$ 40.000,00 Conex3o BSB - R$ 100.000,00 Media Streaming - R$ 105.700,00
x5 dias
Captagéo de todas as atividades do evento, gravagao
dos depoimentos e entrevistas, time lapse, imagens
aéreas, edicio didria de videos resumos do dia, edigo
ftermovie, video final com dad éricos d
7.1 | Contratagiio de cobertura para foto e video cPBSB3 ahermovie, vided fina) com dados fumericos do ADEFINIR RS 17.210,00 1 RS 17.210,00 Video Mais - R$ 27.560,00 Aguardando orgamento Aguardando orgamento
evento, fotografia de todas as atividades e entrega de
fotos em tempo real. // Edicio, finalizacio para web,
upload Youtube, imagens acreas e insergdo de
legendas na plataforma.
Contratagéo de empresa para assessoria de Mapeamento, triagem, criagdo e porodugo de
72 |conrae presap cPBSB3 materias para divulgagio do evento em todos os tipos ADEFINIR RS 22.000,00 1 RS 22.000,00 Virta - R$ 22.000,00 DePaula - RS 24.000,00 Business Factory - R$ 25.000,00
i de midia.
Radio, TV, jornal, midia digital - Valor estimado e . - ) )
3 o R 900,00 1 R 900,00 E ) -R$ 1,900, -R$ 2,000,
Contratagio de Clipping cPBSB3 aofrerh atoracio st o términe do cvento, ADEFINIR s s Clipping Service - R$ 900,00 Top Clip - R$ 1.900,00 SINO - R$ 2.000,00
P -
(L3 I © € cPBSB3 ADEFINIR RS 32.000,00 1 RS 32.000,00 Unius - R$ 32.000,00 WAP - R$ 37.500,00 MKT Comunicagdo - R$ 35.000,00
7.5 | Colab (comunicagio e mkt) cpBSB3 ADEFINIR RS 600,00 3 RS 1.800,00 n3o pertinente n3o pertinente n3o pertinente
7.6 |Andnclos Facebook, Instagram e Twitter + Midia cPBSB3 ADEFINIR RS 37.400,00 1 RS 37.400,00 - - -
Offline (produgdo das pegas para painéis)
SUB TOTAL COMUNICA( RS 131.310,00
16 para atender contetdo // 01 para atend )
80 |colaboradores cPBSB3 para stender conte(ido // 01 para atender ADEFINIR RS 60000 | 17 RS 10.200,00 ndo pertinente ndo pertinente no pertinente
VALOR ESTIMADO: 25,000 libras + estimativa para 02
8.1 [Bruce Dickinson (KEYNOTE INT'L) CPBSB3 passagens execuitivas + hospedagem + passagem do ADEFINIR R$ 195.296,68 1 RS 195.206,68 CSA- RS 195.296,68 Aguardando orgamento Aguardando orgamento
seguranga do artista (RIO-BSB-Rio) + transporte +
alimentag3o.




Contetido para ARENA DRONES - 04 experiéncias: 19 -
Batalha de drones; sessdes diarias de 2 horas
capacidade de 30 pessoas por sessio // 22 - Workshop
de drones; Sessdes didrias de 2 - 3 horas cada

CONTEUDO R
8.2 |Drones cpBSB3 capacidade de até 25 pax - incluso 5 kits de drones // 32 ADEFINIR RS 16.000,00 1 RS 16.000,00 Dronelab - R$ 16.000,00 Mauricio Montiel - R$ 18.500,00 Aguardando orsamento
- Experimentagdo de drone; Voos de aproximadamente
2 minutos por pessoa com duragdo maxima de 2 horas
//42 - Corrida de drones; Duragio de 4 horas por fase,
incluso 4 pilotos profissionais por dia.
Processo de cotagdo em andlise e estudo para entender
Ihor tipo de equipament dici .
83 |Simulador cPBSB3 ©mehor tipo de equipamento para a edicac ® Seu ADEFINIR RS 20.000,00 1 RS 20.000,00 BS Motion - R$ 60.000,00 Aguardando orsamento Aguardando orsamento
plblico visitante. Estima-se que serdo locados
aproximadamente 20 simuladores.
SUB TOTAL CONTEUDO RS 241.496,68
9,0 |Colab CPBSB3 A DEFINIR RS 600,00 2 RS 1.200,00 n3o pertinente n3o pertinente n3o pertinente
HACKATHO:‘U{[ lzjn:;mcio PO | 91 |camisetas cpBSB3 ADEFINIR RS 1337 50 RS 4.679,50 Camiseta 24h - R$20,00 Liméo Confecgdes - R$ 13,37 Aguardando orsamento
9.2 | Consultoria cPBSB3 ADEFINIR RS 5.700,00 3 RS 17.100,00 Comnaction - R$ 34.000,00 Aguardando oramento Aguardando orgamento
SUB TOTAL HACKATHON / EDUCACAO DO RS 22.979,50
Responsavel pelo planejamento e entrega da planta
completa com todos os espagos aprovados,
informagdes obrigatdrias por lei, tais como sinalizagdo
10.0 |Arquiteto/ Engenheiro de seguranca CPBSB3 de metragem de corredores, entradas, saidas, et ADEFINIR RS 30.000,00 1 RS 30.000,00 Paulo Nery - RS 37.000,00 Fuctura - RS 42.200,00 Barcanti - R$ 30.000,00
Incluso reuniges presenciais durante todo o periodo do
pré evento. Durante o evento presenca obrigatéria
desde o primeiro dia da montagem, até o término da
desmontagem.
10.1 |Produtor de Areas cpBSB3 06 profissionais DE 14/06 A 25/06/2019 ADEFINIR RS 5.000,00 6 RS 30.000,00 Orlando Filho - R$ 5.000,00 Renato Maranho - R$ 5.000,00 Robson Santos - R$ 5.000,00
Responsavel pela coordenagio de toda a drea Open +
10.2 |Produtor Area Open cPBSB3 Praca de alimentagio desde o inicio da montagem até o ADEFINIR RS 4.000,00 1 RS 4.000,00 | Felipe Monteiro - R$ 4.000,00
término da desmonragem. Periodo de 14 a 24 de Junho.
EQUIPE pelo planej definigio e
103 |Produtor de Logistica cpBSB3 execugio de toda logistica do evento. Considerando 1 ADEFINIR RS 7.000,00 1 RS 7.000,00 | Carolina Estelian - RS 7.000,00
més de trabalho.
Profissional responsavel por assistir o produtor de
logistica coordenando e certificando-se de que tod .
104 | Assistente de Logistica CPBSB3 g stica coarcenando e certfiicando-se de que tada ADEFINIR R$ 4.500,00 1 R$ 4,500,00 Mariana Vitorino - R$ 4.500,00
parte de logistica atendera todas as equipes e
participantes.
Responsével pelo atendimento das demandas de todas
as dreas durante todo o periodo de realizago do
105 |Assistente de Produgao Geral cPBSB3 evento. Assiste também geréncia e diretoria. Processos ADEFINIR RS 3.000,00 4 RS 12.000,00 Fabiana Silva - RS 3.500,00 Yolanda Rodrigues - R$ 3.000,00 Matheus Fonseca - R$ 3.000,00
administrativos, financeiros, cobranca de documentos
diversos, manuseio, entre outras coisas.
Monitores para atender o piblico visitante durante
106 |Coordenador de Credenciamento cpBsB3 todo o evento, informar, conservar a ordem e ADEFINIR RS 3.000,00 1 RS 3.000,00 Fabiana Silva - RS 3.500,00 Yolanda Rodrigues - R$ 3.000,00 Matheus Fonseca - RS 3.000,00
organizacio das dreas durante todo o tempo.
B TOTAL EQUIP R 90.500,00
Valor estimado com base no seguinte racional:
110 |p éreas EQUIPE cPBSB3 ADEFINIR R 800,00 | 40 R 32.000,00 . . .
assagens aéreas £Q PASSAGEM NACIONAL: Méximo de 40 pessoas $ $
111 | passagem nacional PALESTRANTE CPBSB3 Valor estimado com base no seguinte racional: ADEFINIR RS 1.100,00 117 RS 128.700,00 R R R

PASSAGEM NACIONAL: Maximo de 117 passagens




TRANSPORTE Valor estimado para fornecimento de servigo de shuttle 24
horas para as empi equipes de
11.2 [Shuttle oficial do evento EQUIPE CPBSB3 evento. Trajetos: Aeroporto/Hotel/Aeroporto /f ADEFINIR R$ 280,00 1 RS 21.560,00 - - -
Hotel/Estadio/Hote! - Racional considerando 11 Van
(capacidade 10 pax) x 2 turnos x 7 dias (englobando 1 dia
antes e 1 dia apos o evento).
Valor estimado com base no seguinte racional: 117
113 | Transfer PALESTRANTE CPBSB3 transfer (IN/0U) ADEFINIR R$ 100,00 117 R$ 11.700,00 FDA - R$ 200,00 IndyTur - R$ 500,00 Aguardando orgamento
SUB TOTAL TRANSPORTE RS 193.960,00
Valor estimado com base no seguinte racional:
114 | Hospedagem PALESTRANTE CPBSB3 Aproximadamente 70 quartos por dia x 5 dias de ADEFINIR R$ 25598 | 351 RS 89.848,98
evento com café da manha incluso.
HOTEL - R R
Valor estimado com base no seguinte racional:
115 | Hospedagem EQUIPE CPBSB3 Aproximadamente 160 quartos com café da manh ADEFINIR R$ 25598 | 320 R$ 81.913,60
incluso.
SUB TOTAL HOTEL R$171.762,58
12 dias de locagdo de estrutura base para apoio de
116 |Estrutura para Catering equipe CPBSB3 cozinha e restaurante que sera montado dentro do ADEFINIR R$ 6.057,90 1 RS 6.057,90
estadio para atender a equipe
Valor estimado considerando o limite maximo de 1500
117 | Alimentag&o PALESTRANTES CPBSB3 tickets refeigdo para todos os dias de evento ADEFINIR R$ 3570 | 1500 R$ 53.550,00
considerando CAFE/ALMOCO/JANTAR
A&B - - -
Valor estimado considerando o limite maximo de 1000
118 | Alimentagdo EQUIPE CPBSB3 tickets refeiao para todos os dias desde o primeiro dia ADEFINIR RS 3570 | 1533 R$ 54.728,10
de montagem (14/6) até o ultimo de desmontagem do
evento (24/06), considerando CAFE/ALMOGO/JANTAR
SUB TOTAL A& RS
SUB TOTAL LOGISTICA RS
TOTAL GERAL RS 500.026,36




